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BCTYII

OOrpyHTyBaHHs TeMH JocJdil:keHHsl. KiOeprmaHK SK XymOKHBO-KYJIBTYpHUN
dbeHomeHn chopmyBaBcs y Apyrid mojgoBruHI XX CTONITTS, IPOTE HOro ecTeTuka Halysa
ocoOnuBoi akTya’mpHOCTI y XXI cromiTTi BHACHiAOK CTpiMKOi IU(poBi3aLii
CYCIIUJICTBA, PO3BUTKY BI3yaJIbHMX TEXHOJOTIM Ta 3pOCTAHHA POJi BIPTYaJbHUX
cepenoBulll. A3isl € OJHUM 13 MPOBITHUX PETIOHIB CBITOBOIO PUHKY MOOLIBHUX 1rOp, 1€
NO€HAHHS BUCOKUX TEXHOJOTIM, pPO3BUHEHOI IrpoBOi 1HIYCTpii Ta KyJIBTYpHOTO
PO3MAITTSI CTBOPIOE CHPHUSTIMBI YMOBU JJisi BIIPOBAKEHHS KiOEpPIIaHKOBOI Bi3yajbHOI
KyJabTypu. MoO1IbHI NpoekTH Takl sik: Honor of Kings, Genshin Impact, PUBG Mobile,
League of Legends, Love and Deep Space neMOHCTPYIOTh IPHUKIAIHA ajarTarii
KiOEpITaHKOBUX MOTHUBIB y BidyaidbHOMY Ta VFX-mu3aiiHi, 110 BIUIMBAIOTh Ha ITPOBUM
HapaTuB, EMOLIHE CIPUIHATTS Ta 3aJy4YE€HHsI TPaBLIB.

Axmyanvuicms memu 3yMOBIIEHA BIJCYTHICTIO CHCTEMHOTO aHaJi3y B3a€MOJIi
K10epIaHKOBOi BI3yalbHOI KyJAbTYpPH Ta BIJI€OITOp a3iiiCBKOr0 PUHKY B YKPaiHCHKOMY
HAyKOBOMY JHCKYpCi, a TakoX I00aJbHOI0 EKCIIAHCIEI0 a3liChbKOi KyIbTypH, SKa
AKTUBHO BILJIMBA€E HA CBITOBI TEHJICHIIIT Y cdepi KiHO, Ta IHTEPAKTUBHUX Meia.

Bineoirpu kpain A3ii (OpMyIOTh HOBI €CTETHYHI CTAHIAPTH YEpe3 MOEIHAHHS
TPAAMIIITHUX KYJbTYPHUX KOMIB 1 HU(POBHX TEXHOJIOTiH, BU3HAYAIOUM MOMAIBIITUI
po3Butok VFX-nuzaitHy. ¥V 1poMy KOHTEKCTI KiOE€pHaHKOBa €CTETHKa BHUCTYIIA€
YHIBEpPCAJIHHOK MOBOIO Bi3yaJIbHOiI KOMYHIKaIlii, IO BiOOpa)kae B3aEMOJIIIO JIIOAMHH,
TEXHOJIOT11 Ta KyJIBTypH B 100y K poBOi rrodaizariii.

Mera i 3aBaaHHsl AocCJaizKeHHS. Memoio 0ocniodcenHs € BUSIBICHHS BIUTUBY
KiOepraHKOBOi Bi3yallbHOI KYJBTYPH Ha CTHIIb, XyAOXHI MPUHIIMINA Ta TEXHOJIOTIYHI
pimennss VFX-nuzaliny Bimeoirop kpaiH A3ii, a TakoXX aHali3 IHTerpalii eCTeTHKU
K10epnaHKy B Cy4yacHl IrpOBI CBITH.

Peanizarrist MeTu gociimKeHHs 3a0€3MeUy€eThCsl BAKOHAHHSIM HACTYITHUX 3A80AHb:

— BU3HAYUTH ICTOPUYHI Ta KYJIBTYpHI mepeayMoBU (HOpPMYBaHHS KiOEpHaHKY SIK
Bi3yanpHOI MeTadopH;

— IIpOaHaTi3yBaTH Bi3yaJIbHI KOJIM Ta €JIEMEHTH KiO€pPIaHKOBOI €CTETHKH;
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— BUBYUTH COLIOKYJIBTYPHI OCOOJHMBOCTI PO3BUTKY MOOUIBHHX Irop y KpaiHax
A3ii;

— TMPOBECTH BI3yaJbHMH 1 KYJIBTYpHHHM aHaii3 KiOepImaHKOBUX E€JIEMEHTIB Y
BuOpanux irpax (Honor of Kings, Genshin Impact, PUBG Mobile, League of Legends,
Love and Deep Space);

— 03pOOUTH METOJOJIOTIYHUN THCTPYMEHTapid JJis CTBOPEHHS KiOeprmaHKOBUX
VFX 'y Bizneoirpax;

—  OIIHUTH TEPCIEKTHBU  3aCTOCYBAaHHS CTBOPEHOTO  METOAOJIOTIYHOTO
IHCTpYMEHTapilo Il CTBOpeHHs KiOeprnankoBux VFX y Bimgeoirpax y KOMepIiHHUX
IPOEKTAX.

06 ’ekmom 0ocnioxcenHs € BiIEOITpU irpu KpaiH A3ii, y Bi3yaJIbHIM MOB1 SKUX
IPOCTEKYIOTHCA €JIEMEHTH KiIOepIaHKOBOI €CTETUKH.

IIpeomemom oocnioxncenns € VFX-pimieHHs Ta au3ailHEpPChKI MIAXOAH, IO
BI3yasi3yloTh KiOEpIIaHKOBY €CTETUKY B BiJleoirpax KpaiH Aszii.

Mertogu pocaimxennsa. Hama poOoTa IpyHTyeTbCcs Ha 3aCTOCYBaHHI TaKHX
METO/TIB:

— BI3yaJlbHOTO aHami3y (s iaeHTHdIKAIli KOMITO3UINIWHUX, KOJIPHUX Ta
CTHJIICTUYHUX XapaKTEPUCTUK KIOEPIIaHKOBUX PILIEHB);

— CEMIOTHYHOTO aHami3y (sl BUSBIEHHS 3HAKOBOI CHUCTEMH, CHUMBOJIIB 1
BI3yaJIbHUX KOJIIB KIOEPIaHKOBOI €CTETUKH Y BIJIEOIrpax);

— TIOPIBHSUTBHOTO aHai3y (11 3ictaBieHHs VFX-eneMeHTiB y pi3HHX irpax).

Teopemuunoto 0CHOB0I0 TIPOEKTY € KOHIICMINI KiOEpITaHKOBOI Bi3yalIbHOL
kyneTypu I'pema JIxx. Mepdi, Jlapca [lImaitnka, Annu Makdapieiin. Teopii nudpoBux
Mejia Ta B3aEMOIii KOPUCTyBava 3 BipTyanbHUM cepenoBuiiem [soneir Xmopuc L1351 Ta
Hiae Xyan. [ocmimkeHHsS KyabTypHOro anamidy kibepmanky Taxaroki Tarrymi. Lli
KOHIIEMIII JO3BOJISIIOTH aHalli3yBaTH KiOEpMaHKOBI Bi3yallbHI KOJAM, BU3HAYaTH iXHE
3HAYEHHS y Bijieoirpax Ta OOTpyHTOBYBATH METOIOJIOTTYHHUM IHCTPYMEHTapii.

Emnipuyny ocnogy MpOEKTY CKIIaal0Tb MOOUIBHI Irpu KpaiHn A3ii — Honor of
Kings (Kwrait), Genshin Impact (Kurait), PUBG Mobile (Kutaii/IliBnenna Kopes),
League of Legends (IliBnenna Kopest), Love and Deep Space (Kuraii).
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HaykoBa HOBM3HA [JOCJiIKEHHSI TIONATaE Yy KOMILJIEKCHOMY TIO€HAHHI
KYJIETYPOJIOTIYHOTO Ta Bi3yaJbHOTO aHali3y KiOEpPIAHKOBOI €CTETHKU 3 MPAKTUYHOIO
PO3pPOOKOI0 METOAOJIOTIYHOTO IHCTPYMEHTApIiro I CTBOpeHHs KiOeprnankoBux VFX y
BiJieoirpax, IO J03BOJIsiE cOpPMYBAaTH METOAMYHMN MiAXiA 10  1HTerparii
K10epIaHKOBUX PILIEHb Yy FeMAN3aliH.

IIpakTu4yHe 3HAYEHHSI OJIEP)KAHUX PE3YJBTATIiB POOOTH MOJSATAE Y MOXKIMUBOCTI
iXHBOTO TONATBIIOr0 BUKOPUCTAHHS AOCHIAHUKAMH Yy Talmy3sX HU(POBHX Meia,
IrpOBOTO AM3aiiHy, Bi3yaJbHOI KYJIBTYpPH, Ta MeAiaKOMyHiKailiid. Matepiaau HpOeKTY
MOXYTb OyTH 3aCTOCOBaHI po3poOHMKaMH MOOLIBHHX 1rop, VFX-aprucramu,
XyIOKHUKaMHU-aHIMaTOpaMH, a TaKOXK CTYJIEHTaMHU Ta BUKJIAJa4aMH KypcCiB i3 TU3aliHy
irop, KoMl oTepHoi rpadiku, BidyadbHuUX edekTiB Ta mudpoBoi axiMarii. OCHOBHI
MOJIOKEHHS pOOOTH MOXKYTh OyTH 1HTErPOBaHI y HaBUAJIbHUMN MPOLIEC Y 3aKIa1axX BULIO1
OCBITH TPH BUKIAJaHHI KypCiB 3 BI3yaJbHOI KYJBTYpH, Cy4aCHHX LU(PPOBUX Meia,
JM3aiiHy 1rop, 1HTepaKTUBHOI aHiMarlii Ta TexHomorii VFX, a takox mpu po3poOir
HABYAJIbHUX MPOEKTIB 13 MPAKTUYHUM 3aCTOCYBAHHAM KiO€pPIaHKOBOI €CTETUKHU.

CTpykTypa Ta o6cAr nocjigxkenHsi. Podora ckimamaerscs 31 BCTYIy, YOTUPHOX
po3auniB (y tomy yucii 20 migpo3/iiaiB), BUCHOBKIB, CIIUCKY BHKOPHCTAHUX JIKEPEI
(85 naitmenyBanb, 3 HUX 30 — 1HO3eMHMMH MoBamu, 40 — JOCIIKYBaH1 JKepena) Ta
UTFOCTPaTUBHOTO JIOJIATKy, MO0 MICTUTH 26 pUCYHKIB 1 3 TaOmwui. 3araabHui 00CsT

nociikeHHs: — 91 cropiHka (3 HUX OCHOBHA yacTuHa — 61 cTopiHKa).



PO3JILT 1
TEOPETUYHI OCHOBUM ECTETUKM KIBEPIIAHKY

1.1 Butoku Ta eBOJIIONIfA KAHPY Ki0epNaHK y KYJbTYPi Ta Meia

XKanp kibepnank QopmyBaBcs K MiPKaHp HAyKoBOi (PaHTACTHUKU HAINPHUKIHII
1970-x — Ha noyarky 1980-x pokiB 1 30cepe/KyBaBCsi HA TEMaX BUCOKHX TEXHOJIOT1H,
KiOepHeTHKH, 1HGOPMALIIHHUX MEpeX, a TaKOXK COLIATLHOTO 3aHenaay Ta AucTomii. Sk
BIJIOMO, TEpPMIH «KiOEpIIaHK» YTBOPEHHMM IIJISIXOM IIO€THAHHS CIIIB «cybernetics»
(kibepHEeTHKa) — HayKH MPO CUCTEMH YMPAaBIIHHS, 3B 43Ky Ta 1H(OpMAallii y >KMBUX
opraHizMax 1 MalllMHax, Ta «punk» — pyxXy, IO CUMBOIII3Y€ aHApXil0, OYHTApPCTBO 1
corianbHe BigTOpraeHHs [11]. Takum unHOM, KiOepIiaHK BioOpaxae CHHTE3 EPEIOBUX
TEXHOJOTIMA 13 MapriHali30BaHUMHU COLIAJbHUMU TPYNAMH, YacTO JIEMOHCTPYIOUU
«TEXHOJIOTTYHHUM MPOTPEC, IO CIIBICHYE 3 COIIAJIBHIM 3aHETIA0M).

Butoku kibeprnaHKy MOXXHA NMPOCTEXKUTH Yy Mpalsgx Takux aBTopiB, sk Dumin
K. ik, Binesam Ii6con Ta Bproc Crepminr. 3okpema, Binbsam [10coH y cBoeMy pomani
Neuromancer (1984) 3anponoHyBaB KOHIIEIIIKO «KIOEPIPOCTOPY» — BIPTyaIbHOTO
u(pOBOro CBITY, IO CTAB OCHOBOKO JJIsi PO3YMIHHS B3a€MOJIl JIFOAMHU 1 MAIIUHU Y
kiOepraHkoBoMy CBITI. BiH omucye KiOeprnpocTip SIK «CHITBHOTY B3a€MOTIOB’SI3aHUX
JIaHuX, AKI MOXKHa YySIBUTH, ayie He TopkHyTHcs» [11]. Lleii o6pa3 craB B OCHOBOIO
HNOJAIBIINX PO3POOOK 171€1 BIpTyalbHOI peadbHOCTI Ta IUPPOBOT 11€HTUIHOCTI.

KiGepmank MmBHAKO TMOIIUPUBCS HE JIMINE B JITEpaTypi, a ¥ y Bi3yaJbHUX Ta
aynioBizyanbHux memaia. KiHodiaeMu, Taxi sik Tot, xmo 6ixcums no ey (1982) Pimmi
Ckorra, Ta auime Axipa (1988) # Ilpusuo 6 obradynxax (1995), 3akmamu
dyH1amMeHTalbHI Bi3yalibHI 1 TemaTu4Hi apxetunu >xaHpy [33]. 3okpema, Toiu, xmo
Oidcums no ne3y BiAOOpaxae «MEramnosic sik Miclie 31ITKHEHHS BUCOKHX TEXHOJIOTIN Ta
CoIlaIbHOI Jierpajaliii», BCTAaHOBIIOOUMA 00pa3 MICTa SIK TITAaHTCHKOI MAIllMHU, Y SKiH

JIOAIMHA BTpaya€e 1HIUBITyJIbHICTb.



8

[TapanenbHo 3 kiHemarorpadom KiOepraHK MOYaB aKTUBHO BIIPOBAKYBATHUCS Y
Bineoirpu. Panni npuxnaau, sik-ot Syndicate (1993) 1 Deus Ex (2000), moeanyBanu
CIOKETHI €JIEMEHTHU KaHpPy 3 IHTEPAKTHUBHICTIO, JO3BOJIIOUN TPABISIM O€3MOCEPETHBO
3aHYpPIOBATUCSA Yy JTUCTOMIMHMM CBIT KiOepraHky [34]. 3 mosBor MOOUIbHHX irop Ta
TEXHOJIOT1H JOMOBHEHOI peaibHOCTI (AR) kiOepnaHK-CIOKeTH HaOyJIu HOBOTO BUMIpY,
iHTerpytoun (Pi3uyHUN ITPOCTip KOPUCTYBaUa 13 BIpPTyaIbHUMH €JIEMEHTAMH.

BaxumBo 3a3HaunTH, M0 KIOEpMaHK € HE JIMIIe XyIOKHIM KaHpoMm, a M
COLIIOKYABTYpHUM siBHIeM. Sk migkpecmioe Piuapny Mopras, «...ki0epmaHk — 11e
J3epKajio, y SKOMY BIJOMBAIOTBCA CTPaxXW 1 CIIOAIBaHHS HAIOl €MOXH, OCOOJHBO Y
KOHTEKCT1 CTPIMKHMX TEXHOJIOTTYHHMX 3MiH 1 HepiBHOCTI» [33]. KiGepmank BigoOpaxkae
TPUBOTU CYYaCHOTO CYCHiIbCTBA MIOAO0 IHU(POBi3allii, KOHTPOJIIO, KOPIOPAIlii 1 BTpaTh
IPUBATHOCTI.

Orxe, xaHp KiOepHaHK €BOJIOLIOHYBaB BIJ JiTepaTrypHoi Gopmu 10
0araToBUMIpHOTO KYJIBTYPHOTO (PEHOMEHY, SIKHI 1HTErpye pi3HI MeJlia Ta TEXHOJIOTII,

CTBOPIOIOYM OaraTromapoBl CMUCIH 1 BIUIMBU Ha ayJJUTOPIIO 110 BCbOMY CBITY.

1.2 BizyaabHi koam Ki0epmaHKOBOI eCTeTHKH: KOJIp, ¢opma, TeKcTypa,

NPocCTip

KibGepmank sk Bi3yajdbHa €CTETHKAa BOJIOJIE€ YITKO BHUPAXKEHHUMH KOJAMH, SIKI
¢dopMyIOTh HOro BII3HaBaHMK 00pa3 1 JOMOMAraioTh CTBOPUTH YHIKaJIbHUI XyIOXKHIN
cBit. Lli Bi3yalbHI €JEMEHTH OXOIUIIOIOTH KOJNIPHY HamiTpy, (GopMy, TEKCTypy 1
IPOCTOPOBY OPraHi3alilo, skl pa3oM GOpPMYIOTh KOMILIEKCHE Bi3yallbHE BPAXKEHHS.

Po3rnsiHeMo KoKeH Bi3yaJIbHHM KO/ KIOEPIIaHKOBOI €CTETHUKU OUTBII JE€TATBHO.



9

Konip. OnHiero 3 HalxapaKTEpHINIUX PUC KIOEPIIaHKY € BUKOPUCTAHHS SICKPABUX
HEOHOBHMX KOJBbOPIB Ha Tl TEMHHMX, 3a3BMYail MOHOXPOMHHMX a00 NPUNIYHIEHUX
BinTIHKIB. Sk 3a3Hadae Jlapc [lIMaiiHK, «mamiTpa HEOHY — POXKEBUM, CHHIHN, 3€JICHUN 1
MypIyPOBHIM — CTBOPIOE Bi3yaJbHUN KOHTPACT, IKUH IMITY€ CBITJIO IITYYHHUX JKEPEN Y
TeMHUX, ypOaHicTuuHux Janamadrax» [35]. 3a cioBamu I'pema k. Mepdi, HEOHOBI
KOJLOpU B KiOEpIaHKy BUKOHYIOTH (DYHKIIIO «CHUTHATY Y CBITI, J€ MPUPOIHE CBITIO
BUTICHEHE IITYYHHM» 1 CTBOPIOIOTh «TEXHOJIOTIYHY aypy, sfKa MPOHU3YE BCl IJIACTU
npoctopy» [34]. Lls kombopoBa rama BitoOpakae TEXHOJOTTYHHHA MPOTPEC 1 XOIOAHICTh
MaITMHHOTO CBITY, BOAHOYAC ITIIKPECIIOIUN BIAUYKEHHS 1 COLIAIBHY 130JISII110.

@opma. BizyanbHa ¢opMa y KiOepmaHKy TMO€JHYE OpPraHiuHi 1 MeEXaHI4YHi
€JIEeMEHTH, IO CTBOPIOE BIAUYTTS CHUMOI03y JIONMHUA 1 MamuHA. [OCTpl KyTH,
TCOMETPHUYHI KOHCTPYKIli 1 ()parMEeHTOBaHI CHJIYETU TOEIHYIOThCS 3 KPUBHMH Ta
CKJIaAHUMHU (opmMamu, IO IMITYIOTh KIOEpHETHYHI IMIUIAHTaTH YU POOOTH30BaH1
gacTuHHu Tina [25]. e migkpecmnioe iet0 KiOepmaHKy SIK MPOCTOPY TPAHCTyMaHI3MY 1
riOpuHOCTI. Y apXITEKTypHOMY KOHTEKCTI KIOEpIaHK CXMJIbHUW JI0 TYCTO HACHUYEHHX
KOMITO3HIIIT — BEJIMYE3HI MEramojicu 3 0araromapoBUMU OYmiBISIMH, PEKIAMHUMH
naHenssMM, aHTeHamMu 1 kabemsmu [30]. BoHM TIAKPECTIOIOTh TEXHOJOTIUHY
HABaHTAXEHICTh 1 Xaoc.

Texcmypa. TexcTypHuii acnekT KiOepmaHKy Tpa€e KIIIOYOBY pOJIb Y CTBOPEHHI
BI3yaJbHOI IIMOMHM 1 TaKTUIBHOCTI 00pa3iB [25]. KoHTpacT MIXK «IJIaJKUMH,
OMUCKYYMMHU METAJCBUMHU TOBEPXHSIMH Ta TPYOMMH, 3HOIICHUMH, 4acOM OpYIHUMH
MartepiagaMu» (GopMy€e BITUYTTS «TEXHOYTOIi, IO CIIBICHYE€ 3 COIlIaJIbHUM
3aHenaaom». TekCcTypu 4acTo MaroTh 1HIYCTPiaIbHUM a00 TEXHOJIOTTYHHUM XapaKkTep —
BiJl MOJIPYBAHOTO XPOMY JI0 PKaBIIOYHMX MaHENEH 1 mecTepeHb, Kl CHMBOII3YIOTh TUCK
MalIMHHOTO CBITY Ha *uBe [27]. BimeoedekTu, Taki K DIITY, pO3OUTTS 300paKeHHS 1
nu(ppoBl NIYMOBI €(EKTH, € JOAATKOBUMH TEKCTYPHUMH LIAPAMHM, IO «I1IKPECTIOIOThH

HECTaOIBHICTD 1 (PparMEeHTAPHICTh KiOEPIIAHKOBOTO CBITY».
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IIpocmip. TIpocTopoBa opraHizailisi y KibepnaHKy XapakTepu3y€eThCsl MUTbHICTIO 1
BEPTUKAIBHICTIO. MicTa MpencTaBlieHl SIK «MEracTpyKTypu, J€ MOBEpPXU 1 BYJIHULI
OararomapoBi 1 meperieTeH1, CTBOPIOIOUN JabipuHTHY CTPYKTYypy» [35]. Takuii mpocTip
HABIIOE BIAYYTTS TUCKY, KOHTPOJO 1 OJJHOYACHO AHOHIMHOCTI CE€pE/l BEIUYE3HUX Mac
HaceneHHs. 3a cimoBamu Ipema Jx. Mepdi, meil mpocTip NOCTIHHO 3MIHIOETHCS 1
«TEePETBOPIOETHCS Ha TEPCOHaXka caM Mo coOl, SKUi (HopMye HACTpiH 1 TEMAaTHUKY
TBOpPY» [25]. Bi3yaibHI KOMIIO3MIlIi YacTO 30CEpPEeKeHI Ha Meh3akax HIYHUX
METarojiCiB 13 BEJIWKOK KUIBKICTIO BOTHIB, TOJOTpaM 1 PEKIaAMHUX EKpaHiB, IO
CTBOPIOE TUHAMIYHUHN, HACHYEHUH 1H(HOPMAITIEIO TPOCTIP.

TakuM 4MHOM, KOMILUIEKC Bi3yaJbHUX KOJIB — KOJIIp, (hopMa, TEKCTypa 1 MpOCTIp
— YTBOPIOIOTH Yy KiOEpIIaHKy BITI3HABAHY XYIOKHIO CHCTEMY, IO B1I0Opa)kae KITFOUOBI

171e1 KaHpPy: TEXHOJIOT1YHICTb, IUCTOIIII0, COIllabHy (hparMeHTAlliI0 1 TPAHCTYMaH13M.

1.3 Konunenuis «high-tech, low-life» sik XyI0:KHBO-KYJbTYpHA OCHOBA

Ki0epnaHky

Konmnerisi «high-tech, low-lifey crana napixkHuM KamMeHeM >XKaHpy KiOepmaHK,
BUPAXAIOYW KOHTPACT MiK BHCOKMMH TEXHOJIOTISIMA Ta HU3BKUM COIlaIbHUM
cranoBuiieM. Lleil BUpa3 onmucye CycrmiibCTBO, JI€ TEXHOJOTIT JOCIIIIM HEWMOBIPHOTO
PO3BUTKY, ajie colliadbHa HEPIBHICTh, O1THICTh Ta MOPaJIbHUN 3aHEIa ]l 3AIUIIAIOTHCS Ha
BUCOKOMY piBHI. Briepiie nieit Tepmin OyB Bukopuctanuii y 1980-x pokax, Koiu KaHp
KiOepIlaHK II04aB HaOWpaTH TOMYJISPHOCTI, 1 BIH CTaB CHHOHIMOM [IJI OITHCY
JUCTOMIYHUX MaWOyTHIX CBITIB, J€ TEXHOJOTII CIy>KaTh IHCTPYMEHTaMU KOHTPOJIIO Ta
MaHIMYJIAIIN, a He Tporpecy.

Ax 3a3znagae I'pem [Ix. Mepdi, «High Tech, Low Life koHTpacTye mepenoBi
TEXHOJIOT1l 3 CYCHUIbHUM 3aHenajoM a0o0 JUCTOMIEI0 [JIsi TIMOOKOTO J10CIIJIKEHHS
ManOoyTHroro» [34]. Lls koHIenIs crajia OCHOBOIO it (pOpMyBaHHS BI3yaJIbHOI Ta
HapaTUBHOI ecTeTUKH KibepnaHky. BoHa BimoOpaxkae colianbHi Ta KyJAbTypHI peaii, 1e
TEXHOJIOT1i, 3aMICTh TOTO MO0 MOKPAINTyBaTH >KUTTS, YaCTO MOTIHOIIOIOTH PO3PUB MiXK

OaratuMu Ta OITHUMH. Y TaKUX CBITaX TEXHOJIOTII MOXYTb OyTH JTOCTYIHI JIUIIE
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emTaMm, TOAl SK OUIBLIICT, HACENEHHs 3MYyIleHa ICHYBaTH B YMOBax OITHOCTI Ta
eKCIuTyararti.

Y nmiteparypi, KiHO, Bijeoirpax Ta iHmMHMX ¢GopMax MHUCTENTBA KOHIICTIIIis
«high-tech, low-life» BTimIOETBCS 4Yepe3 oOpa3u TEepCcOoHaXIB, Kl € ayTcaijepamu,
XaKepamu, OyHTapsiMH, IO OOPIOTHCS MPOTH MOTYKHUX Kopropamiid abo ypsamis. Sk
3aznaudae Jlapc IlImaiink: «KiGepnaHk MiCTUTh BUCOKOTEXHOJIOTTYHI JUBA, MEepEIIeTeH1
13 CYCHNUIBHUMH NpoOJieMaMu, MOXMYpl atMocdepu 3 KIacUYHUX (UIbMIB, TaKUX SK
Tou, wo Oixcumsv no ne3zy, Ta 03Bydye OOpPOTHOYy OKpEMHUX JIOACH MPOTH MOTYTHIX
kopriopaitiiy [34]. Lli mepcoHaki 4YacTo BOJOMIIOTH BHUCOKUMH TEXHOJIOTTYHUMU

HaBHU4YKaMHU, aJi€ JKUBYTb Yy 3JIMAHAX a00 Ha MeXX1 BUKMBAHHS.

1.4 KiGepnank y ungpoBoMy MUCTENTBI: Bil KIHO 10 Bigeoirop

XKaunp xiOepnaHk i3 MOMEHTY CBOTO BHHUKHEHHS y JITEparypi MOIIMPUBCA HA
pi3HOMaHITHI (opMH LUPPOBUX MHCTENUTB, 30Kpe€Ma KiHO, aHIMAllil0, KOMIKCH Ta
Bijleoirpu, HaOyBalOYn HOBUX CEHCIB 1 (popM Bi3yaibHOTo BupaxxeHHs. Lleil po3BUTOK
3HAYHO BIUIMHYB Ha (OPMYBAaHHS TOMYJISPHOI KyJIBTYpH Ta CTaB BaXJIMBUM
IHCTPYMEHTOM Me€Jia Uil PO3IyMiB MpPO CyCHUIbHI Ta TEXHOJIOTIYHI 3MiHU. TepmiH
«K10epImaHK» y KOHTEKCTI KIHO O3Haya€ MiKaHp HAyKOBOi (paHTACTUKH, SKUN
30CepeKY€EThCA Ha TeEMaX BUCOKHUX TEXHOJIOT1H, ypOaHICTUYHOI AUCTOIIII, COLIAIIBHOTO
3aHemnazy, KibepHeTHUHUX MoAudiKalii 1 KOpHoparii, 0 KOHTPOIIOITH KUTTS JIIOAEH
[27]. OcHOBHMMH Bi3yaJbHUMHU aTpuOyTaMU € HEOHOBE OCBITJCHHS, Oararornaposi
MICBKI TMeW3aXi, TEXHOJIOTI4HI apredakTu (HampukiIaa, rojorpaMu, KiOEpHETHYHI
iMIIaHTH) Ta atmocdepa «high-tech, low-lifey.

Kibepmank sk »xaHp y kiHemMatorpadi € OAHMM 13 HAMBILIMBOBIIIMX CIIOCOOIB
BI3yaijizamii Ta mnomyaspu3auii iged 1 oOpa3iB KiOEpHNaHKOBOI KynbTypd. DuibMHU
KiOepnaHKy CTBOPIOIOTh yHIKalbHY arMocdepy MaiOyTHBOTO, A€ MOENHYIOThCS BUCOKI
TEXHOJIOTIi Ta collajbHa Jerpajais, a TakoXK CTABIATh Y LIEHTP yBaru npooOiieMaTuKy

TEXHOKPAaTUIHOTO KOHTPOJIO, I/ICHTHYHOCTI, @ TAKOXK KOH(IIKTY JIFOIUHU 1 MAITMHH.
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HaiiBmiuBoBimuM KiHO(1IBMOM, SIKHI c(popMyBaB KaHOH KibepnaHky, € 7o, xmo
oiocume no neszy (pex. Pigm Ckorr, 1982). lleit ¢inpM Bhepiue 3anponoHyBaB
Bi3yasibHEe O(OpMIICHHS MailOyTHBOTO MICTa 3 TYCTHUM TYMaHOM, JOIIEM, HEOHOBUMU
BUBICKAMHU Ta 3MIIIAHHAM KYyJIbTYPHHX elieMeHTiB. Sk 3a3Hauae AHHa Makdapneiin,
Tou, xmo Oixcumsb no ne3y «CTBOPHUB Bi3yallbHY 1 KYJIBTYpPHY MATPHULIO KIOEpIAHKY,
noenHyoun  GyTypusM 13 3aHENajgoM, TEXHIYHUH Tporpec i3 MOPaJbHOIO
amOiBasieHTHIcTIO» [10]. Ileli dibM 3aKkpinuB apXeTUNH KiOepHaHKY: METaroiicH, Jie
PO3KIIII 1 TEXHOJIOTIi KOHTPACTYIOTh 13 O1HICTIO 1 Oe3mpaB’siM, TTOCTIIIOACHKI PEITiKaHTH
Ta MUTAHHS 1IEHTUYHOCTI, 10 TATHYTHCS uYepe3 Bech KaHp. BisyanbHi pimenHs 7ot
xXmo Oidcumeb no Jne3y CTadu OPIEHTUPOM I MI3HIIIMX TBOPIB y KIOEPIAHKOBOMY
HATPSIMKY.

Anime Ilpusuo & obnadynxax (1995) mpencrapise IHIIUM acreKT KiOEpITaHKY,
30CEPEIKYIOUUCh Ha (PIIOCOPCHKUX MUTAHHSAX CBIIOMOCTI, OCOOMCTOCTI Ta B3a€MOJIIi
monuHu 3 TexHojoriamu. Ha pymky Taxkatoki Tamymi, nei QuibM <«JI€MOHCTpYE
3IATHICTh aHIMallll MepefaBaTH CKIAIHICTh KiOepmaHKy depe3 MO€JHaHHS 00pasy 1
dinocodii» [33]. ToOro, Bi3yanbHUI CTHIb TOEIHYE pEATICTUYHUN ypOaHi3M 13
IiT4eBUMHM edeKTaMu, ToiorpamMaMu 1 kibepHetnuHumu npore3amu. Ilicns Toiu, xmo
Oiocumsv no nezy 1 Ilpusuo 6 obnadynxkax KiOEpNaHKOBI MOTHMBH MMOYaJIH IIUPOKO
NPOHUKATA Y KIHOIHAYCTpito, 30Kkpema y utbMmu sik The Matrix (1999), sxuii
NOMyJsSipU3yBaB  00pa3u  KIOEpHETHMYHUX CBITIB, BIPTyaJdbHOI pEAJbHOCTI Ta
kibeprpancmicii [4]. Lleit ¢inbM BCTaHOBUB CTaHAAPTH JUIs Bisyamizamii Hu(pPOBHX
CBITIB Ta KIOEpHETHMYHHMX TpaHc(opMaIlliii, BUKOPUCTOBYIOUHM HOBITHI Ha TOM dac
cneuedextu. KibepnaHk y KIHO TPOAOBKYE pO3BUBATUCSA, IHTETPYIOUM Cy4acHl
texHonorii (Hampukian, CGI, VR) nmns cTBopeHHS THMOMIMX Ta pPeaiCTUYHINIAX
o0pa3iB MaliOyTHROTO. BiH cityrye 3aco0om peduiekcii Hal HaciIKaMu TEXHOJOTTUHOTO
porpecy, MuTaHb KOHTPOJIO Ta BTPATU JIOASHOCTI.

Otxe, KIHO BHCTymae 0a30BUM 1 OJHHMM 13 HaMMOTYXXHIIIUX 3aco0iB IS
(dbopMyBaHHs 1 TpaHCHsALII KIOEPIaHKOBOI €CTETUKH Ta i7ei. Bin kynsroBoro 7oi, xmo
Oidicums no Je3y 10 Cy4acHHX HAyKOBO-(aHTACTUYHUX TBOPIB KIOEpMaHK y KIiHO

B1JIOOpaXkae CKJIAIHICTh 1 CyNEPEUSUBICTh BITHOCHH MK JIFOIMHOKO 1 TEXHOJIOTISIMHU B



13

ypOaHicTUYHINA nucromii, (GOpMYIOYN YHIKaIbHUN BI3yaJIbHHM 1 KOHIIENTYaJbHUN KOJ
KaHPY.

Bineoirpu sk iHTepakTuBHa (hopma IU(POBOTO MHUCTENTBA MAIOTh YHIKaJbHI
MOKJIMBOCT1 Il BTUICHHS JKaHpPY KiOeprmaHK, IMPOIMOHYIOUM HE JIMIIE Bi3yalibHE, a U
[MTMOMHHE HApaTWBHE 3aHYPEHHsI B CKJIAaAHI AucTomiiiHl cBiTH [11]. OTxe, MOHATTA
ki0epnaHKy Yy BiJI€OITpax OXOIUIIOE€ TIOEJHAHHS XapaKTePHUX TEM 1 BI3yaJIbHUX
€JIEMEHTIB *aHPy — TEXHOJIOT1YHOI €KCIaHCli, COIaJbHOTO 3aHenany, KOHQIIKTY M1k
KOPITOpAIisIMU 1 1HIAWBITAMH, & TaKOX TOCTIKEHHS 1/1e1 KIOEpHETHYHOT 1IEHTUIHOCTI
Ta TPaHCTyMaHI13My.

lonoBHa BIAMIHHICTH BIA€OITOp BiJ IHIIMX MeJla TOJIATae y iXHIA
IHTEpaKTUBHOCTI — IpaBellb HE IIPOCTO CIIOCTEPIrae 3a icTopiero, a 6epe 6e3nocepeHIo
ydqactb y mnomisax. Sk 3a3Hagae Ilinp XyaH, «BII€OIrpM MPOMNOHYIOTH T'PaBLSM
MOKJIMBICTh 0O€3MOCEPEIHbO B3aEMOIIATH 13 KIOEPIAHKOBUMHM TEMaMH, CTaBaTH
YaCTUHOIO TEXHOJOTIYHUX KOHQUIIKTIB, @ TAaKOK KPUTUYHO OCMHUCIIOBATU COIaIbHI
HEPIBHOCTI, 3amudpoBaHi B uudposomy cBiTi» [21]. Lle cTBoproe yHIKaIbHUI AOCBI,
KoNu KibepmaHk mepectae OyTH JIUIE CTHIIICTUKOIO YH CIOKETOM 1 CTA€ CEPEIOBHINEM,
JIe TpaBellb MOXE BIUYTH 1 HABITh 3MIHUTH COIIaJbHI CTPYKTYpPH Ta TEXHOJOT1YHI
CHUCTEMH.

Cepen mepmmx BIUIMBOBHX BIEOIrOp KiOeprmaHK-HANPSMY MOXKHA BHIUIATH
Syndicate (1993) — TakTU4HY TPy, /i€ T'paBellb KEPY€E MPUBATHOIO apMI€I0 Yy CBITI, JIe
JOMIHYIOTh METaKOPIIOpallii, 10 BTLIIOE KIFOYOBY TeMy KiOepraHKy — KOPIIOpaTUBHUMN
KOHTPOJb HaJl cycniibcTBOM [32]. Llelt mpoekT 3a1aB OCHOBY /I MaiiOyTHIX B1JI€0Irop
13 TIIMOOKUM CIOKETOM 1 MOpPaJIbHUMHU JOWJIEMaMH, 10 € HEBiJ’€MHOK YaCTHHOIO
KiOepIaHKOBOI €CTETHUKH.

[ama 3nakoBa rpa — Deus Ex (2000), sika po3mmpuiia Mex1 KaHpy, MOETHYIOUH
RPG-mexaHIKu 3 J€TaJIbHUM CBITOM, Y SIKOMY HIAHIMAIOTHCA MUTaHHSA MPO O10€TUYHI
Mexi Ta TpaHcryMmaHizm [17]. Deus Ex imoctpye konmemniito «high-tech, low-life»
yepes 00pas3u 0101HKEHEPii, KOPYIILii 1 KOHTPOJII0, Jal04u rpaBIlIeBl CBOOOY BUOOPY —
BiJl IITYpMY CHJIOIO JO JWIIOMATIi 1 MPUXOBAHUX Jii, IO MiJKPECIIOE BaXKJIUBICTh

areHTHOCTI TPaBIlsA B KIOEPIIAaHKOBOMY CBITI.
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OcTaHHI pOKM TMO3HAYMIIMCS BHUXOJOM MaciiTaOHOTO Tpoekty Kibepnaumk 2077
(2020), axuii craB HalaMOITHIIIOK CIPOOOIO Bizyalli3alli 1 HAPATUBHOTO OCMUCIICHHS
kibepnanky y Bigeoirpax [13]. I'pa mpomoHye po3ramyXeHHId BIAKPUTHIA CBIT,
HACMYCHUII HEOHOBMMHU BOTHSIMH, TrojorpamMamu, 1 CKJIaJHUMH TEPCOHAXaMH, IO
BII0OpaXaroTh MPOOIEMATHKY COLIATbHOI HEPIBHOCTI, KIOEPHETUYHUX IMIUIAHTIB 1
KOPIOPAaTUBHOI )KOPCTOKOCTI.

[TapanenbHO aKTHUBHO PO3BUBAIOTHCS AR-IrpH, siKi po3MIMPIOIOTH KiOepIaHKOBY
€CTeTUKY y (i3MuHUM CBIT KopucTyBaya. 3a cioBamu [lsoneit Xnopuc [[3s1 Ta Takaroki
Tamymi, «AR BigkpuBae HOBI TOPHU3OHTH JJis KiOEpMaHKY, J€ TEXHOJOTIi HE JIHIIe
3MIHIOIOTh YSIBJICHHSI TPO TPOCTIp, a # CHOPHUSIOTh KPUTHUYHOMY TEPEOCMHCICHHIO
COIaIbHUX CTPYKTYyp»[S]. BripoBaiykeHHSI TOMOBHEHOT PEaIbHOCTI JO3BOJISIE TTOETHATH
peasibHl MIChbKI Tel3axki 3 KIOepITIaHKOBUMHU Bi3yalbHUMU €(eKTaMHu, CTBOPIOIOYH
MYJIBTHCEHCOPHUM JTOCBI.

Sk BiIOMO, B1ICOITPH KaHPY KiOEpIaHK TPAAUIIIHHO BKIIOUAIOTh TaKi TEMaTHYHI
€JIEMEHTH:

— KOPIIOPAaTUBHUN KOHTPOJIb Ta TET€MOHIS;

— KiOepHEeTUYHI IMIUIaHTH 1 MoaMdIKaIli Tia;

— XakepcTBO 1 00poTh0a 3 IHPOpPMAIIHTHUMU CUCTEMAMU;

— OUCTOMINHUN MICBKHI TIeli3ak, 0araTomapoBi METaroIicy;

— TICUXOJIOT1YHA Ta 1ICHTUYHICHA (PparMeHTarlisi.

TexniuHo 11 Iirpy BUKOPUCTOBYIOTH TNepefoBi TpadiuHi pymrii, menaepu,
JUHAMIYHE OCBITJECHHS 1 e(PeKTH YacTHHOK, 100 miAKpecauTu arMocdepy KidbeprnaHKy
[8]. Hanpukman, miT4-epexkTd, HEOHOBE CBITIO Ta MUPPOBI 1HTEpdeiicu €
HEB1I’EMHUMH €JIEMCHTaMH Bi3yaJIbHOTO JTH3aliHY.

udpoBi TexHONOrl BIAIrPalOTh KJIOYOBY POJb Y (OpPMyBaHHI Ta E€BOJOLIL
KiIOEpIIaHKOBOI ~ €CTETHKM, TEMaTUKU Ta  MeAla-BTUIeHb. Big  mo4yaTkoBHX
HAyKOBO-(DAHTACTHYHUX YSBJIEHB /10 CYy4aCHUX MYJIBTUMEIINHUX MPOIYKTIB — PO3BUTOK
TEXHOJOTIA  Oe3mocepenHbO BIUIMBAE Ha Te, fAK JKaHp TpPaHCPOpPMYETHCH,

MOTJIUOTIOETHCS Ta IHTETPYETHCS Y PI3HOMAaHITHI chepu U POBOTO MUCTEIITBA.
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[lin «uuppoBUMH TEXHOJIOTISIMU» PO3YMIIOTh CYKYIHICTh KOMIT IOTEPHHX Ta
MEPEXKEBUX TEXHOJIOTIH, 10 JO3BOJIAIOTH CTBOPIOBaTH, OOpoOsATH, 30epiratu 1
TpaHcmioBaTh iHGopMarito y 1udpoBid (opmi [12]. V KoOHTEKCTI KiOEpmaHKy Iie
oxoruoe komm'totepHy Tpadiky (CGI), BipryanbHy peanbHicTh (VR), momoBHeHy
peanbHicTh (AR), mTyunwuii inTenekt (Al), a Takox iHTepdeiicu ToanHa-MalIuHA.

OaHuM 13 KITIOYOBUX AacCIEKTIB BIUIMBY IU(GPOBUX TEXHOJOTIA € PO3BUTOK
KOMIT IOTepHOT Tpadiky, siKa J03BOJNIMIA XyJAOKHUKAM 1 JAu3aiiHEpaM CTBOPIOBATU
HAJ3BUYAHO JI€TaNli30BaHi, arMoc(hepHi CBITH, IO BIAMOBITAIOTH KiOEPIIAHKOBUM
ySIBJICHHAM TIpo QyTypUCTHUHY ypOaHicTHKY. Sk 3a3Hadae Takaroki Tamymi, «iudpoBi
IHCTPYMEHTH JIO3BOJIMJIM KIOEpHaHKy TMepedTH BiJ CTUII30BAHOTO MAaJIIOHKA [0
dboTopeanicCTHUHUX Ta IHTEPAKTHUBHUX CBITIB, 1[0 BIJKPUBAE HOBI TOPU3OHTH IS
iIMMepcuBHOTO 3aHypeHHs» [30]. 3 mosiBoro mepeaoBux rpad@iuHuX pymiiB 3’ sBUIacs
MOJKJIMBICTb BIATBOPIOBATU €(DEKTH HEOHY, INIITUY, FOJIOrPAM Ta 1HIIUX XapaKTEPHUX IS
XKaHpPy BizyasbHHUX KoAiB. BipryanbHa peansHicTh (VR) Ta monoBHeHa peanbHicTh (AR)
PO3LIMPUIIN MEXI TPATULIAHOTO KiOEpIaHKy, CTBOPIOIOYM HOBI (JOpPMU 3aHypeHHs. 3a
cnoBamu [lsoneit Xmopuc 1351 Ta [lias Xyan, «AR 1 VR mpomnonyoTs HOBHI JOCBI
U1 KibeprnaHky, e nudpoBe 1 PpizudHe 37UBaIOTHCSA, CTBOPIOIOYM XUMEPHUN MPOCTIp,
0 PO3MHBAE MEXKI MDK peasbHICTI0O 1 cumyisiiieo» [37]. VR mae MoXIuBICTh
MOBHICTIO OINUHUTUCA Y BIPTyaJIbHOMY CBITI, J€¢ MOXKHa BIigUyTH arMocdepy
KiOEpIIaHKOBUX MICT Ta TEXHOJOTIYHMX eKocucTeM. AR, y cBOw uepry, iHTerpye
KiOEpIIaHKOB1 €JIEMEHTH y pealbHHUM MPOCTIp, HaKIaAaouu UGPOBI Mapu Ha Pi3UUHY
peabHICTb.

[TosiBa mTyyHoro iHTenekty (Al) Ta KiIOEpHETHUHUX TEXHOJIOT1 BHECA 3MIHU Y
TEMaTHUKy KiOepmaHKy, CIpsSMOBaHy Ha JOCTIPKCHHS CBIJIOMOCTI, 1JEHTHUYHOCTI Ta
B3aemMomii JronuHu 3 MamuHamu. Sk mume Hikomae boGapy, «Al y kiGeprmaHKOBHX
TBOpax YacTO BHUCTYMA€E K I3€PKajO JIIOACHKOI MPUPOAH, IO IMiJKPECTIOE mpolneMu
KOHTPOJIIO, aBTOHOMIi Ta E€THUKM y TEXHOJOTIYHO HACHYEHOMY CYCHIIbCTBDY [33].
Kibepnank TpanchopMyeTbecsi y OUIbII CKIAAHY (PiI0COPCHKY TUCKYCIIO MPO Te, 1110

03Hada€e OyTH JIFOIUHOIO y CBITI, I MEXKa MIXK OPTaHIYHHUM 1 IITyIHUM PO3MHUTI.
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Kibepnank BukopucToBye MUGPOBI TEXHOJIOTI HE JIUIIE K Xy0KHIM IHCTPYMEHT,
a U sk meradopy cydacHUX COIIaIbHUX TpoOsieM. TeXHOsorii BTLIIOITh KOHIICHINT
KOHTPOJTIO, CIIOCTEPEKEHHS, Tobami3alii Ta kamrtami3my [28]. Yepes nudposi memia 11i
TEMU CTAalOTh JOCTYIHUMHU Ui UIMPOKOI ayAuTOpii, CTUMYIIOIOYM KPUTUYHE
OCMUCJIEHHSI Cy4YacHOCTI ULU(pPOBI TEXHOJIOrll B KiOeprnaHKy (yHKUIOHYIOTh SIK
wiaropma s Bizyamizaiii CKIaJHUX B3a€MO3B’SI3KIB MK BIIAJIO0, 1H(GOPMAIIIE 1
Cy0’ EKTUBHICTIO.

TakuM 4YUHOM, PO3BUTOK HU(PPOBUX TEXHOJOTIH € (yHIaMEHTAIbHUM PYIIIEM
TpaHcgopMallii )kaHpy KiOepraHK, SIK Y Bi3yaJlbHOMY, TaK 1 B TEeMaTUYHOMY TUIaHl. BoHu
HE JIMIIE PO3IIMPIOIOTh XYJOXKHI MOXIIMUBOCTI, a W TOMIHOIIOITh KPUTHUYHE
OCMUCJICHHS B3a€MOJii JIOAMHM 1 TEXHOJOTii, IO € CEPIEBUHOI0 KiOEepIaHKy SK

KYJIETYPHOTO SIBUIIIA.
BucHoBku 10 po3aiay 1

VY pamkax mepuioro po3auty HaMHu po3IISIHYTO TEOPETHYHI OCHOBH KiOEpIaHKy K
Bi3yaJibHOI MeTadopH, 10 IPYHTYIOTHCS HA KOMIUIEKCI KYJIbTYPHHX, TEXHOJOTTYHUX Ta
XyJIOKHIX KOMIIOHEHTIB. AHaJli3 BHUTOKIB Ta €BOJIIOLIi >XKaHpPy J03BOJUB OKPECIUTH
kiOeprnaHK He JUIIe SIK JITeparypHuil eHOMEH, a i K MIUPOKY KYJIbTypHY Mapagurmy,
10 TpaHc(OpMyBaJlach y UUCIECHHUX MeJlia — BiJ KiHO JI0 BIJ€OIrop.

Mu mnpoaHanizyBajdy 3HauY€HHS MOHATTSA KiOEpmaHKy, IIO TICHO MOB’s3aHe 3
tepminamu «high-tech, low-life», BimoOpakaroun TIMOOKUN COIiaaIbHUM KOH(MIIKT MK
TEXHOJOTTYHUM MPOrPECOM 1 CYCHUJIbHOIO HEPIBHICTIO. Bi3yanbHi KoM KiOEpIaHKy —
Kkomip, opma, TekcTypa, mpocTip — GOPMYIOTh yHIKaIbHY €CTETHKY, [0 BUPI3HAE
aHp. SICKpaBi HEOHOBI MANITPH, CKJIAIHI ypOaHICTHYHI JaHamadTH, BUKOPUCTAHHS
DITY-ePEKTIB Ta rojgorpadiuHux 1HTEpPENCIB € CUMBOIIAMH KiOepnaHKOBOro cBITy. L1s
Bi3yaJlbHa MOBa JOMOMArae repenard i1ei TeXHOJOTTYHOI TinmeppeadbHOCTI, 1€ MeXI
M1 OPTaHIYHUM 1 MEXaHIYHUM CTHUPAIOTHCSI.

Hamu BusiBneHo, mo kidepmaHk y MudpoBUX MUCTEITBAX MPOXOAUTH MOCTIHHUN
mporec i1HTerpaiii HOBHMX TexHOJIOTiH. BrmB kiGepmaHky y KiHO, MOYMHAIOYH 3

KyJIBTOBOTO T0u, Xxmo 6ixcums no ne3y 1 0 Cy4aCHUX (PUIbMIB, CTBOPUB Bi3yallbHI 1
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TEMaTU4HI apXeTUIHU, IO TMPOAOBXKYIOTh HAIUXaTH LU(PPOBI XyHOKHI MPAKTHKH.
Pozutok mudpoBux texnonorii — CGI, VR, AR, mty4yHuii iHT€IEKT — HE JIUIIE
PO3IINPIOE MOXKJIUBOCTI BI3yaJbHOTO Ta THTEPAKTUBHOTO BUPAKEHHS KiOepmaHKy, a i
30arauye >kaHp HOBUMH CMHCIIaMH, 30KkpeMa (GUT0COPCHKUMHU W €TUYHUMH MUTAHHAMHU
IIEHTUYHOCTI Ta KOHTPOJIIO B HU(POBOMY CBITI.

Otxe, kibepraHK fK Bi3yasbHa MeTadopa JEMOHCTPYE CBOIO 0araTOBUMIpPHICTH
Ta aJanTUBHICTh, IO POOUTH MOr0 aKTyaJbHUM JUJISl aHaJi3y B KOHTEKCTI CYyYaCHUX
mernia 1 1mudpoBoi KyneTypu. lle mae MOXIMBICTH pO3IIAIATH KaHpP HE TUIBKU SIK
XyIOKHIA CTWJIb, aje 1 SK COIaJbHO-KPUTHYHY TUIATGOPMY JUIsl OCMHCIICHHS

TEXHOJOTTYHUX Ta KYJIBTYPHUX TPaHCHOPMALIIH.
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PO3JILT 2

COLIOKYJbTYPHUHN KOHTEKCT BIIEOITOP KPAIH A3Ii

2.1 Po3BUTOK Bigeoirop y kpainax A3ii

Po3Butok MOOITBHUX 1rop y A3il  BigOyBaeThbCsi Ha T  CKIAJHOTO
COLIIOKYJIBTYPHOT'O KOHTEKCTY, 110 CYTTEBO BIAPI3HAETHCS BiJl IHIIUX PErioHiB cBiTy. Llei
KOHTEKCT (OpMy€ YHIKalbHI yMOBH fK /s BHpPOOHHWITBA 1irop, Tak 1 ia ix
CIIOKMBAHHS, BU3HAYAIOYH OCOOJIMBOCTI KOHTEHTY, MEXaHIK Ta Bi3yaJbHUX pilieHb. [1ix
«COLIOKYJIETYPHUM KOHTEKCTOM» PO3YMIIOTh CYKYIHICTH COLIaJIbHUX, KYJIBTYpPHUX,
€KOHOMIYHUX Ta TOJITUYHUX YWHHHUKIB, $SKI BIUIMBAIOTh HAa PO3BUTOK Ta
dbyHKI1IOHYBaHHS MieBHOTO siBUia [15]. ¥V Bunaaky MoO1LIbHUX irop y A3ii, 11e BKIIOYae
nemorpagiyHl 0COOJIIMBOCTI, KyJAbTYpPHI Tpajulli, TEXHOJOTIYHY 1H(QPACTPyKTypy Ta
JIOKaJIbHI ITPOB1 IPAKTUKH.

KynprypHa pi3HOMaHITHICT y KOHTEKCTI MOOUIBHMX 1rop A3ii € KIIOYOBUM
YUHHUKOM, SIKMH ¢GopMye HE JUIIe ITPOBUMA KOHTEHT, a ¥ cmocoOu B3aeMOmii
KOpUCTYBa4iB 13 1udpoBuMu mpoaykrtamu. [lig KyJIbTypHOIO PI3HOMAaHITHICTIO
pPO3YMIETbCSI MHOXKMHA €THIYHMX, PEJIridAHUX, MOBHHUX Ta COLIAJbHUX TPy, IO
CHIBICHYIOTh Y MEXaX PETioHY, KOXKHA 3 SIKUX Ma€ CBO1 YHIKaJIbHI TPaJuIlii, IHHOCTI Ta
cBiTOIsAAHI ycTaHoBku [21]. Ile#t OaratomiapoBuil KyJIbTypHHE JaHamadT BHU3HAUa€
0COOMMBOCTI PO3pOOKHM 1 JIOKami3amii irop, a TakoX BIUIMBAE HA CIOPUHHATTS U
IHTEpIIpETAlliO iX Bi3yaJIbHUX 1 TEMAaTHYHHUX €JIEMCHTIB.

TepMmiH «KylIbTypHa ajanTauis» B IrpOBIN IHIYCTpii O3HaYa€ npouec Moaudikaii
KOHTEHTY, IO JO03BOJISIE HOMY BIJIMOBIJATH KYJIBTYPHUM HOPMaM, OYIKYyBaHHSIM 1
CMHUCIIaM IUIbOBOi ayauTopii [4]. Y Bumaaky MoOUTBHUX irop y A3ii 1e 4acto
nepeadayae BOPOBAKEHHS JIOKAJIbHUX MOTHUBIB, MI1()OJIOTi, CHUMBOJIKM 1 HaBITh
€JIEMEHTIB MOBH JJIA IiJIBUILIEHHS KYJIBTYPHOT peJIEBAaHTHOCTI MTPOIYKTY.

Opnum 13 HaliBimoMimMX NpuKIaniB € rpa Honor of Kings Big Tencent, sika
YCHINIHO MOEAHYE KaHpoBi 0cobmrBocTi MOBA 3 mmboKko10 iHTETpaIie€ro KUTaiChKUX

ICTOpUYHHMX TMOCTaTeil, Mi(OJIOTIYHUX CIOKETIB Ta apXiTEKTypHUX MOTHUBIB [18].



19

Po3po0OHKKN BUKOPUCTOBYIOTH 00pa3u BiIOMHUX IepoiB, Takux sk UYxyre Jlsau ta Xyaunmi,
CTBOPIOIOYM €MOI[IMHUHN 3B 30K 13 IPaBLSAMM, 1O MiJICUITIOE KYJIBTYPHY 3HAUYIIICTh TPU
HA JIOKAJTLHOMY PHHKY. Takui MiaXia He JUIIE CIPUSB BEIMYE3HIN MOMyIIPHOCTI, ajie i
3pobuB Honor of Kings xynsrypauM ¢enomenoMm y Kurai [12]. AHanorigyHo, smoHChKa
MoOuIbHa Tpa Fate/Grand Order mMpoko BUKOPUCTOBYE Mi()OJIOTIIO, ICTOPUYHI aneropii
Ta KYJIbTYpHI pe(epeHilii, M0 T03BOJISE TPABISIM IJIHOIIE 3aHYPIOBATHCS y CIOXKET 1
MJBUIIY€ IHTEPEC /10 HALlIOHAJIBHOI KYJIBTYPH Yepe3 IrPOBUIM JOCBII.

VY TIliBnennivi Kopei monymspauit PUBG Mobile neMoHCTpye IHIIWNA THI
amanTalii — BiH 30epirae rmodanbHI BiICEKOBI Ta KiOEpPITAHKOBI TEMH, ITPOTE BHOCHUTH
JIOKaJI130BaH1 €J1eMEHTH Yepe3 Mepekiaa iHTepeicy, KylnbTypHl BIICUIKA y Alanorax i
MOJISAIX, @ TaKOXK BPAXOBYE€ MICIIEBI T€MMEpPChKI MPAKTUKU Ta colianbHi HOpMmU [17].
Takuii OalaHc MK DIOOAJIBHUM KOHTEHTOM 1 JIOKAJBbHHUMH aJanTariisiMA JO3BOJISIE
30eperTy yHIBEpCalbHICTh TPU 1 BOJHOYAC MIABUIILYE ii MPUBAOIMBICTD ISl KOPEHCHKOI
ayIuTOPIi.

BaxnuBuM acniekToM KyJIBTYpPHOI aanTallii € TaKoXK 1HTerpailis JOKaJbHUX CBSIT,
TPaJAMIIITHUX CHUMBOJIIB 1 COLIAILHUX HOPM Yy reimruieit 1 moxii [31]. Hanpukman, y rpi
Genshin Impact, po3po0iieHiii kutaiicbkoro kommaniero miHoYo, perynspHo npoxoasTh
CBATKOBI 3aXO[H, NMPHUCBSIYEHI KUTalcbkoMy HOBOMY pOKYy Ta IHIIMM pErioHaJIbHUM
CBATaM, IO crpusie GOPMYBaHHIO MOYYTTS CIUIBHOCTI Ta KYJIBTYpHO! MPUHAIEKHOCTI
cepejl rpaBIliB.

OTxe, MpUKIAAM YCHIIIHUX KYIBTYpHUX ajanTaiiii B MOOUIBHHX irpax Asii
JIEMOHCTPYIOTh, 10 MIMOOKE PO3YMIHHS JIOKAJILHOTO KYJIBTYPHOTO JaHAIa(Ty Ta HOTo
BpaxyBaHHS Yy JM3aliH1, CIOKEeTaxX 1 MEXaHIKax irop € 3aropykor0 He JIMIIE KOMEPLIHAHOTO
yCcHixXy, a W KyJAbTypHOI 3HAYYIIOCTI Mpomykry. Sk mimkpecmtoe Tamymi, «MicieBa
KynpTypHa creuddika Qopmye Te, SK  CTBOPIOIOTBCS, CIOXKHMBAIOTHCA  Ta
IHTEPHPETYIOThCA MEAIANpPOAYKTH, 1 pO3pOOHUKH Irop MOBHUHHI JOJATU LI CKJIAHOII],
o0 JOCATTH PE30HAHCY 3 PI3HOMAHITHOK aymutopiero» [29]. Llek miaxim m03BoJise
CTBOPIOBATH TMPOAYKTH, SKI HE JIMIIE PO3BaXalOTh, a W MATPUMYIOTH KYJIBTYpHY

IICHTUYHICTh KOPUCTYBAYiB y I100a1i30BaHOMY MU(PPOBOMY CEPETOBHIIII.
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Po3Butok  MOOUIBHMX 1rop y A3l 3HAYHOI MIpOK0  OOYMOBIJICHHIA
nemMorpaiyHUMUA OCOOJMBOCTSIMU PETiOHY Ta CTPIMKUM BIPOBA/DKEHHSIM CYYaCHUX
mudpoBux TexHojorid. L1 ¢akropu B3aeMOmifOTh, GOPMYIOUH CIPUSTINBI YMOBU IS
3pOCTaHHs 1HAYCTPii MOOUIPHOTO TEeHMIHTY Ta BIPOBAIKCHHS HOBITHIX TEXHIYHHX
pimens [34] . Jemorpadis, Sk HayKa MpO YHUCENBHICTh, PO3MOAUT 1 CTPYKTYpYy
HACeJICHHS, Y KOHTEKCTI MOOUIBHUX 1rop B A3ii BKJIIOYaE MOJOJE HACEICHHS,
ypOaHi3ailito, piBeHb JOXOIB Ta OCBITH. 3rifgHo 3 AanuMu OOH, GinbuiicTh Kpaidn A3ii
XapaKTEepU3yIOThCS BHUCOKOIO YAcTKOIO Mool BikoM Big 15 mo 35 pokis, sAka €
OCHOBHUM CIIO’KMBa4€M MOOIUIBHOTO KOHTEHTY, 30kpema irop [23]. Lls BikoBa rpyma
BiJI3HAYA€THCS BHUCOKOIO TEXHOJOTIYHOIO TPAMOTHICTIO Ta aKTUBHUM KOPHCTYBaHHSIM
cmaprdonamu. [lpuknamgom € Ouminminu, ne noHan 60% wHaceneHHs mae Bik m0 30
POKIB, 1110 pOOUTH MOOUIBHI ITPH OJHUM 13 OCHOBHUX BHJIIB ITU(PPOBHUX PO3BAr.

Po3BuTOK  MOOITRHHUX  TEXHOJOTIM, 30KpemMa cMapTPoHIB 13 BHUCOKOIO
NPOAYKTHBHICTIO, MIUpPOKOcMyroBoro iHTepHery 4G 1 5G, a TakoxX MOKpaIeHHs
1H(ppacTpyKTypH, 3a0e3leuyloTb MacoBUMl J0CTyn 10 OHjJaiH-irop. KirouoBum
YUHHUKOM CTajla JOCTYMHICTh MOOITRHUX TPHUCTPOIB, M0 3HU3WIACH Y IIiHI, IO
3po0uII0 irpu OUIBII JTOCTYIMHUMHM ISl ITUPOKUX BepcTB HaceneHHs. [lommupenus 4G 1
5G y kpaiHax A3ii CTBOPUIIO OCHOBY JIJISl BUCOKOSIKICHOTO CTPIMIHIY ITPOBOTO KOHTEHTY,
[0 ICTOTHO PO3IIMPUIIO MOXKJIUBOCTI MOOUTBHOTO Teminry [16]. ¥V B'eTnami ctpimke
3pOCTaHHS KOPUCTYBa4iB MOOUIBHHUX ITOp CIIBHAJIO 3 PO3IIUPEHHSIM NOKpUTTA 4G, 110
HiABUILUIIO MOMYJISAPHICTh 1r0p 13 BUCOKOIO Tpa(ikoio Ta CKIAJIHOK MEXaHIKOIO, TAKHX
ax Genshin Impact [14]. Benuka ypOaHizaiis y Takux Kpainax sk Taimanyg 1 Manaiizis
CTUMYJIIOE€ CTBOPEHHS MICBKHUX ITPOBHX CHUIBHOT, $KI aKTUBHO BUKOPHUCTOBYIOTb
TEXHOJIOT11 /ISl OHJIANH-TPU Ta B3a€EMO/III.

[Tonsarrs «udposuit po3pu» (digital divide) Takoxk BaxkiIMBe I PO3YMIHHS
perioHanbHUX ocoOnuBocTeit [19]. Lle sBuie, Koau AOCTYN A0 HM(PPOBUX TEXHOJIOTIN
HEPIBHOMIPHHMIM MIX PI3HMMH COIIaJIbHUMHU Ta reorpadiyHuMu rpynamu. B A3ii nei
PO3pUB TOCTYIOBO 3MEHIIYETHCS 3aBISKH YPSIOBUM I1HII[IaTUBaM 1 KOMEPIIHHUM
MPOEKTAM, IO MIJIBUIYE 3aralbHUN PiBEHb JOCTYMHOCTI MOOLTRHOTO Teiminry [27].

Jlemorpadiunuii 3picT MO0/l B A3li, y TOEAHAHHI 31 IIBUJIKUM PO3BUTKOM MOOUIBHHUX
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TEXHOJIOT1H, CTBOpIOE OJarofaTHUN TPYHT MJisi BUOYXOBOTO 3pOCTaHHS B CEKTOPI
MOOUTBHUX 1ITOPY».

Otxe, nemorpadiyaa CTPyKTypa 3 BEIMKOIO YaCTKOIO MOJOI Ta TEXHOJOTIYHUN
nporpec y cdhepl MOOIIBHOTO 1HTEPHETY 1 MPUCTPOIB (POPMYIOTH KITFOYOBI YMOBU IS
pPO3BUTKY MOOUTbHMX 1rop y A3ii. I{i ¢akTopu B3a€EMOIIIOTh, CTUMYIIOIOUYU SIK

30UTBIIICHHS ayJIUTOPIi, TaK 1 BIOCKOHAJICHHS TEXHIYHUX ACTIEKTIB IFPOBOTO JOCBITY.

2.2 IlomyasipHi MOOUIBHI irpy periony Ta ixHsl eCTeTHKA

[Tonynsipai MOOUIBHI Irpu KpaiH A3ii BiAIrparOTh BaXJIMBY POJb y (GOpMYyBaHHI
PETIOHANBHOTO KyAbTYpHOTO JaHAmadty nmudpoBUX po3Bar, MOETHYIOUHM CydacHi
TEXHOJIOT1l 3 YHIKaJbHUMH €CTETHYHHMHU XapaKTePUCTHKAMM, SKI BigoOpa)karoTh
JOKaJIbH1 BHOAOOAHHA Ta KyJIbTYpHI 0coOmuBOCTI ayautopii. I1ig ecTeTukoro 1rpoBoro
IPOAYKTY PO3YMIIOTh CYKYITHICTh Bi3yaJIbHHX, 3BYKOBUX Ta 1HTEPAKTUBHUX €JIEMEHTIB,
o0 (GOPMYIOTh XYIOKHE BUPAKEHHS TPU Ta BIUIMBAIOTh HA CIIPUNHHATTS KOPUCTYBadeM
[34]. Y MOOUIBHUX irpax pPErioHy O0COOIMBY yBary MpUAUIAIOTH K Bi3yaJbHOMY CTHUIIIO,
TaKk 1 1HTEerpamii KyJbTypHHUX CHMBOJIB, III0 CTBOPIOE ABTEHTHWYHHMH 1 NPUBAOIMBUI
JIOCB1J1 JIJIsl TPABIIIB.

Opniero 3 HaWmomyJsipHIMX irop y perioHi € Honor of Kings (Kuraii), sika
JEMOHCTPY€E BHIIIYKAaHUN TPUKIA[ CHUHTE3y TPAIUIIMHOI KHTAHChKOi €CTETUKHU 3
muHamMigHUM qu3zaitHoM MOBA. VYV Tpi BUKOPUCTOBYETBCS SICKpPAaBUW KOJOPHT, IO
BKJTFOYA€ HACHYEHI YEPBOHI Ta 30JI0TI TOHU, Kl € CHMBOJIAMH yJadi Ta MPOIBITaHHS Y
KUTAMCBhKIA KyabTypl. Takok BaKJIMBUMH € apXITEKTypHI MOTHBHU, CTHIJII30BaH1 Mif
TpPaJAMIIIIHI KATAWChKI Tei3axi, MO0 CTBOPIOIOTh MIMOOKUN KyJIBTYPHHN KOHTEKCT IS
rpaBitiB [12]. BizyanbHi edextu, 30kpeMa VFX, miaTpumytors atMmocdepy KidGepraHKy
Yyepe3 BUKOPUCTAHHS TEXHOJIOIYHHUX Ta MariYHUX MOTHBIB, IO IHTETPYIOTHCS Y BUITISL
aHIMaIlii 1 CBITJIOBUX €(EKTIB, HaJalouu rpi GyTypUCTUYHOTO 3ByYaHHS.

MobinbHa rpa Genshin Impact, po3pobieHa kuTancbkor kommnaniero miHoYo, €
SICKpaBUM TPHUKJIAJAOM YCHINIHOI IHTErpamii CKJIagHOI €CTeTUKH Ta 0araTOBUMIpHOTO

KYJBTYPHOTO KOHTEKCTY, III0 3yMOBIIIOE 1i II00AIbHY MOMYJSPHICT, 30KpeMa B KpaiHax
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Azii. Bizyaneuuii crtuns Genshin Impact 6a3yeTbcsi Ha TO€JHAHHI €BPOIEHCHKOTO
(deHTe3l 3 BUPA3HUMHU a31MCBKUMH MOTHBaMH, IO MPOSABIAETHCS y JETaTI30BaHUX
BIIKpUTUX CBITaxX, fKI HAraayloTh CEPEAHBOBIYHI MICTa, MaJbOBHUYI TEH3aXi Ta
apXITeKTypy 3 HOTKaMHM KHUTAMChKUX 1 SMOHCbKuX Tpamuuiid [15]. OcobnuBa yBara
OPUIUIAETHCA KOJIbOPOBIM MAITPl: BUKOPUCTAHHS CBITIMX, MACTEIBHUX TOHIB, M’ SIKUX
MepPeXo/iB 1 MPUPOJHUX TEKCTYp CTBOpPIOE arMocdepy Ka3KOBOCTI Ta EMOINIHHOI
3aJTy4€HOCTI.

[arepdeiic xopuctyBada (Ul) rpm amantoBaHuii ans MOOUIBHUX Matdopm,
3py4YHO OpPraHi30BaHUM Ta IHTYITUBHO 3PO3YMUIMH, IO CIPHUSE TPUBAIOMY ITPOBOMY
JOCBIJy HaBIThb Ha HEBEJIMKUX €KpaHax cMapT(OHIB. 3HAYHOI MIPOI0, MOMYISPHICTb
Genshin Impact 3abe3neuyeTbcsi He Julie sAKicTio BizyanbHux edekriB (VFX), ane i
PETrYISIpHUMU CBATKOBUMHM TMOISIMHM, IO TIPYHTYIOTHCS Ha JIOKAJIbHUX KYJIBTYPHHX
CBATAaX, TaKUX K KuTaicbkuid HoBuil pik abo pecTuBazb cepelMHU OCEHI, 10 CTBOPIOE
BITYYTTS KYJIBTYpHOI MPUHAIEKHOCTI cepel] a3iiichbkux rpasiiB [14]. Lle cBiquuTh mpo
IIMOOKE PO3YMIHHSI PO3POOHUMKAMM PET1OHAIBHUX KYJIBTYPHUX KOMAIB Ta iX €(EeKTHUBHE
3aCTOCYBaHHS y H3aifHI TPH.

Kpim Toro, crokeTHa JiHig TpH, 10 BKIIOYae Midosoriydi Ta pinocodcrki Temu,
A€ MOKJIMBICTh TPaBLSIM 3aHYPUTHCS y 0araromapoBUM CBIT, SIKM PE3OHYE 3
TPaAUIIITHUMU YSIBICHHSIMHU PO TAPMOHIIO MPUPOIH, TyXIiB 1 JIOAUHU, MPUTAMaHHUMHU
OaratboM aziiicbkuM KyabTypam [15] . Takuii miaxia DiACHIIOE KyJbTYpHY 3HAUYIIICTh
IPOAYKTY, pOOJISTYM HOTO HE JIMIIE PO3BAYKATBHUM, a i €CTETUYHO HACUUYCHUM.

PUBG Mobile npencrapinsie co00r0 1HIIMM KaHPOBUI HANPSMOK — MIyTEP BiJ
nepiioi 0coou 13 pealicTUYHOI0 BIHCHKOBOIO ecTeThkow [17]. BisdyanbHa ckiagoBa rpu
XapakTepU3yeTbCsl OLIbII CTPUMAHOIO KOJIBOPOBOIO TaMoOl, 3 aKIEHTOM Ha
GYHKIIOHAIBHICT, 1 peamicTuyHicTh. OjHaK, JOKajdi30BaHI Bepcli TIpU MICTITh
KyJBTYpHI JeTall, sKi aJanTylTh 3arajbHUM CTUJIb JO0 OCOOJMBOCTEH MICIIEBOT
ayIuTOPii, 0 MICHIIOE BITUYTTS 3aJIy4ECHOCTI.

[Hma momynsipHa MoOuTbHA rpa — League of Legends: Wild Rift, € M0oO1IbHOIO
aganrarfiero BcecBiTHRO Bimomoi MOBA rpu League of Legends, po3pobmenoi Riot

Games. Bizyansna ecrtetuka Wild Rift 30epirae GeHTE31MHUN CTWIb OpHUTIHAIY,
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BUPIZHIETHCS SCKPABUMHU KOJIbOPaMH, JI€TallI30BAHUMH MOJEISAMH TEPCOHAXKIB Ta
JTUHAMIYHUMU aHIMAIlisSIMU, sIK1 IOCWIIIOIOTh BITYYTTSI IHTEHCUBHOCTI irpoBux 00iB [20] .
Y mpomeci nokamizamii IS a3iiChKMX PUHKIB KOMIMaHIS BpaxyBaja KyJIbTypHI
0COOJIMBOCT1 PET1OHY, aJanTyIOuH JesSKl IEPCOHaX] Ta €JIEMEHTH JU3aiiHy, HalPUKJIIA/,
yepe3 3MIHA B 03BYYEHHI, My3UYHOMY CYINPOBOJI Ta BI3yaJIbHUX AETaNsX, SIKI Kpalle
BIJIMTOB1AAI0Th MICIIEBUM YIIOA00aHHSIM.

3okpema, B IliBgenniit Kopei ta SAnoHii rpasui HiHyOTh 30a1aHCOBaHUN THU3alH
NEPCOHAXIB, 110 MOEIHYE SIEMEHTH TPAAULIINHOT KyJbTYPH Ta Cy4acHOI MOM-KYJIbTYpPH,
a TakoX yBary 0 JeTajedl y Bi3yallbHUX e(deKkTax, 10 CTBOPIOIOTh BITUYTTS
OPUCYTHOCTI y (aHTacTuyHOMY CBITi. Wild Rift Takox BUKOpUCTOBY€E ananToBanuii Ul,
onTuMi3oBaHUN i1 MoOUTbHUX mpucTpoiB [19]. o mo3Bonse 30epertv mUOUHY
reMIuIel0 Ta CTpaTeriuHy CKJIQJHICTh OpHUTiHAYy, HE JKEPTBYIOUM 3pPYUHICTIO
BUKOPHUCTAHHSI.

MobOinsHa rpa Love and deep space € sCKpaBUM TPHUKIAJOM 3aCTOCYBaHHS
KiIOEpIIaHKOBOI €CTETUKHM B KOHTEKCTI MOOUIBHMX 1rop KpaiH AB3ii, JeMOHCTPYIOUHU
YHIKaIbHUNA CUHTE3 (YTYpUCTHUHHUX BI3yaJIbHUX KOAIB 13 JIOKAJIHHUMH KYJIbTYPHHUMU
motuBamu [21]. Ils rpa moegnye y coOl HaykoBO-(paHTACTHUYHHHN CIOKET 3
XapakTepHUMHU i1 KiOepmaHKy Bi3yaJIbHUMHU €JE€MEHTaMH, TaKHUMH SK HEOHOBE
OCBITJIICHHS, Toyorpadiuni iHTepdeiicu, ypOaHICTHUHI TeH3aki 3 BUCOKUMH
XMapouyocaMM Ta TEXHOT€HHI TEeKCTypH, IO CTBOpIOIOTH armocdepy «high-tech,
low-lifey.

Bizyaneuuii ctune Love and deep space BUPI3HIEThCS BUKOPHUCTAHHSAM
HACMYEHUX HEOHOBHUX KOJIbOPIB — TMEPEBAXKHO BIATIHKIB CHUHBOTO, POXEBOTO Ta
¢bioneToBOTO, SIKI TPATUIIIHHO ACOIIIOIOTHCS 3 KIOEPIIAHKOBOIO €CTETHKOIO 1 TIEPeIaloTh
BIIUYTTS IITYYHOCTI, TEXHOJIOTIYHOCTI Ta ypOaHicTHYHOI XosomaHocTi. dopma Ta
KOMITIO3HMIIISl B I'pl B1A0OpaxaroTh BIUIMB PETPOPYTYypU3MY 1 KIACUUHOIO KiOEpIaHKY, 3
aKIIEHTOM Ha KOHTPACTH MK SCKpPaBUMHU CBITJIOBUMHU e(deKTaMu Ta TEMHUMH,
THITIOYUMH (POHAMU MICHKHUX ITPOCTOPIB.

TexctypHa mamiTpa rpu MICTUTh €JIEMEHTH 1pKi, 3HOIIEHUX MTOBEPXOHb, a TAKOXK

MITYYHUX MaTepiaiB, IO MiAKPECTIOTh, TEXHOTEHHHUM Ta JUCTOIMYHUIN XapaKTep CBITY.
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VY rpi 4acTo BUKOPUCTOBYIOTHCS aHIMaIllii miTY-e(eKTiB 1 MUPPOBUX CIIOTBOPEHD, K1
JOJAI0Th BIAYYTTSI HECTAOLIBLHOCTI 1 Xaocy, TUMOBOI JIs kaHpy. [IpocTopoBe pileHHs
rpu — T1i¢ OararopiBHEeBl ypOaHICTHYHI JaHAMA(PTH 3 BY3bKUMH BYJIWYKAMU,
CBITJIOBUMHM BHBICKaMU 1 ToJIOrpadiYHUMM TPOEKINISIMH, 110 CTBOPIOIOTH IIHOWHY 1
CKJIQJHICTh BI3yaJIbHOTO JOCBIJly, @ TaKOX BIJOOpa)arTh COLIalbHI HEPIBHOCTI,
XapaKTepH1 JIsl KIOepIaHKy.

Kynerypna apantanis y Love and deep space TposBISETbCS B 1HKOpIIOpaIii
MICIIEBUX CHMBOJIIB 1 CIOKETHHX JIiHINA, TOB’A3aHHUX 13 Cy4aCHHUMH YpOaHICTUYHHUMH
npoOjeMaMH perioHy — HaMpUKIaa, TEMHU COIIAJIbHOTO BIIUY>KEHHS, TEXHOJOTTYHOTO
KOHTPOJIIO Ta TpaHcopMmalii i1eHTuYHo Tl [21]. Lli eneMeHTH pe3oHyI0Th 13 MOJIOAO0
aymuTopiero KpaiH A3ii, sSKa aKTUBHO JOCHI/DKY€ IHUTAHHS B3a€EMOJIl JIOMUHU 1
TEXHOJIOT1H y U(POBY €IOXY.

TakuM 4YMHOM, TOMYJIAPHI MOOLIBHI Irpu A3l BUPI3HAIOTHCS PI3HOMAHITHICTIO
€CTETUYHUX PIIlIEHb, IO MOEAHYIOTh K TPAIUIIIHHI KYJIBTYPHI CHMBOJIM, TaK 1 Cy4acH1
TEXHOJOTIYH1 TpeHau. Takuil CUHTE3 CTBOPIOE YHIKAJIbHUM JOCBIA JJisi KOPUCTYBayiB,

CIPUSIOUH TTUOOKIHN 171eHTU(IKAIIIT 3 TPOAYKTOM 1 PO3MUPEHHIO HOTO ayIuTOpii.

2.3 Tenpenuii BnpoBagxeHHss VFX y MoOLIbHUX irpax a3ificbKOro puHKy

Tennenuii BnpoBakeHHs BizyanbHUX edekTiB (VFX) y MoOuUIbHHX irpax
a31iChKOTO PUHKY CBiIYaTh MPO 3HAYHUI PO3BUTOK TEXHOJIOTIN Ta XyHOXKHIX IiIXOIB,
CHPsIMOBaHUX Ha MIJIBUIIEHHS E€MOLIMHOIO 3aHypEeHHS Ta €CTETHMYHOI MpPUBAOIMBOCTI
irpoBoro paocigy. Ilix TtepminHoMm VFX po3ymitoTh CyKyNmHICTh HUU(DPOBUX METOIIB
CTBOPCHHSI PI3HOMAHITHMX AaHIMAalllMfHUX 1 CBITJIOBUX €QeKTiB, SKI MOKPaIIylOTh
Bi3yalIbHY IIpE3CeHTAIlll0, MepearTh arMocdepy, MIIKPEeCIoTh IWHAMIKY MOMINA 1
bopMyIOTh BpakeHHsI BiJ irpoBoro cBity [17]. B a3ilicbkoMy cerMeHTi MOOUIbHUX 1rOp
CIIOCTEPIraeThCs BUPA3HUN TPEH/ Ha 1HTErparito BUCOKOsKiCHUX VFX, mo 6a3yroTbes
Ha TEXHOJOTIAX pPEHACPUHTY B peaJbHOMYy 4aci, M0 JO3BOJSE JOCATaTH

KiHemarorpadigHoro piBHS Tpadiky HABITh HA MOOUTHHUX MPUCTPOSIX.
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OpHi€ero 3 KIIOYOBUX TEHJACHINN € 3aCTOCYBaHHsI CIeIiajgi3oBaHuX €(eKTiB, 110
BIJIMOBIJAIOTh KAHPOBUM OCOOJMBOCTSIM TpuU Ta ii TEMaTUYHOMY HAlOBHEHHIO.
Hampuknan, y ponsoBux irpax (RPG) ta MOBA nonynspauMu € a"imariii 3akJIMHaHb,
BUOYXIB, CHEPreTUUYHUX XBWJIb Ta MariyHUX TIITY-€(EKTIB, SIKI HE JIMIIEC TMOKPAITyIOTh
BI3yaJibHE CHPUMHATTS, @ i JONMOMAararTh I'paBIsIM Kpallle OpI€EHTyBaTHCS y OOHOBUX
cutyanisx [7]. BmpoBamkeHHs Takux eQeKTiB CYTTE€BO IMIJIBUIIYE IUHAMIKY Ta
BUJIOBHUIITHICTh ITPOBOTO IPOIIECY, MO € KPUTHYHO BAKIWBHM JJII YTPUMaHHS yBaru
KOPUCTyBa4ya y KOHKYPEHTHOMY MOOIJTHbHOMY CEPEIOBHIIII.

[Ile omHuM mOMITHUM TpeHJoM € anantamis VFX mig oOMexeHHsS MOOIIbHUX
OPUCTPOIB, TAKUX K OOMEKeHa OOUMCIIOBAJIbHA MOTYKHICTh, €HEPrOCIIOKUBAHHS Ta
po3Mmip ekpany [10]. Po3poOHMKHM aKTMBHO BIPOBAJKYIOTH OITHMI30BaHI IIEHACPH,
JaNTIHT-MO/IeNT Ta €(EeKTH YaCTUHOK, SKI JO3BOJIAIOTH JOCATTH MAaKCUMaJIbHOI
BI3yaJIbHOI SIKOCT1 0€3 3HAUHOTO BIUIMBY HA MPOAYKTUBHICTH IPUCTPOIO.

Bapro Big3HauuTH 3pOcCTarody MOMYISPHICTH KIOEPHAHKOBHX Bi3yaJbHUX TEM Yy
VFX M0Ou1bHHX 1rop, 110 BKJIOYAIOTh BUKOPUCTAHHS HEOHOBUX CBITIIOBUX €(EKTIB,
DIiTY-aHIMaIii, ronorpadiyHMX MPOEKIiH Ta iHmMUX [HUGPOBUX MeTadop, IIo
dbopmyroTs cnerudiuHy armochepy GyTypusmy Ta TexHosjoriunoi gucromii [3]. Llei
TpPEeHJI 0COOIMBO MOMITHUH y TakuX irpax, sik League of Legends, Love and deep space
ta Genshin Impact, ne VFX cnyxath He Juie AeKOpaTUBHOIO (YHKITIEIO, a 1 9aCTUHOIO
HapaTHBY, ITICHITIOI0YN EMOIIHHUHN Ta KyJbTYPHHUH BIUIMB I'PU Ha TPaBIIS.

AnantuBHi BizyanbHi edextn (VFX), siki 3MIHIOIOTBCS 3QJICKHO BiJl KOHTEKCTY
rpu, N rpaBlg ab0 HABKOJIMIIHBOTO CEPEIOBUINA, € OIHUM 13 KJIFOUOBUX HAIPSMIB
PO3BUTKY CYYaCHMX MOOUIBHMX 1rop, IIO0 3HAa4HO MiJBUIILY€ PIBEHb 3aHYpPEHHS Ta
iaTepaktuBHOCTI. [lin amantuBHicTIO VFX pOo3yMitOTh 31aTHICTH Bi3yaJdbHUX €(EKTIB
JUHAMIYHO pearyBaTd Ha BHYTPIIIHBO IrPOB1 TOMIi, CTaH TpaBlsl YU 3MIHH
HABKOJUIITHBOTO CEPEOBHUIIA, CTBOPIOIOYM BIIUYTTS KUBOTO Ta Pearyrouoro cBity [8].
Takuii migxig crpusie OUTBII TIIMOOKOMY €MOIITHOMY 3aJly4YeHHI0O KOpHUCTyBada Ta
M1JBUIIIEHHIO SKOCT1 IPOBOTO JOCBIY.

Texniuno agantuBHi VFX peamizyloThCsi 3a JONOMOTOI0 CHCTEM YaCTHHOK,

melaepiB Ta NPOLEIAYpHOI aHiMallii, $Ki HaJallTOBYIOThCS Yy peaJlbHOMY 4acl
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BIJIMOBITHO /10 TapameTpiB rpu. Hampukiajn, 3MiHa MOTOAHUX YMOB — BiJI COHSYHOTO
JHSL 10 JIOLLY YU TyMaHy — CYIPOBODKYETHCS BIANOBIJHUMU Bi3yaJlbHUMHU €(PEKTaMu,
TaKUMHU SK [1aJIal04dl Kparuli BOMW, BIAOIMCKA HA MOKPHX IMOBEPXHSX a0 3MiHEHE
OCBITJICHHSI, 1110 IMIICHJIFOE BIIUYTTS PeallicCTUYHOCTI irpoBoro cBity [16]. Taki edextu
HE JIMIIE MiABUIIYIOTh €CTETHYHY SIKICTh, @ U MOXYTh BIUIMBAaTH HA IrPOBY MEXaHIKY,
HAIPUKJIIAJI, YCKIIATHIOIOYH BUIUMICTh @00 3MIHIOIOYM TaKTHYHI MOYKJIUBOCTI TPaBIIsl.

Kpim exonoriyaux 3miH, agantuBHi VFX uacto iHTerpyrorh peakuii Ha il
rpaBis. Hanpuknan, mpu 3acTocyBaHHI CIEMIATHAX YMiHb Y 3aKJIMHAHb Y POJIBOBHUX
irpax, aHiMmaili 1 CBITJIIOBI €()EeKTH MOXKYTh 3MIHIOBATHUCS 3aJIe)KHO B CHJIM aTakH,
MOJIOKEHHST MEepPCOHa)ka YW B3aeMOjii 3 1HIKUMH 00’ekTamMu. Taka quHaMmika poOUTH
KOXXHY JII0 YHIKaJbHOI Ta Bi3yaJbHO BHPA3HOIO, IO TMIJBUIILYE 3aT0BOJICHHS BI
irpoBoro mpouecy [45]. Takok cucTeMU aJanTUBHUX €(EKTIB MOXYTh BPaxOBYBAaTU
CTaH 370pOB’A MEpPCOHAXa, MOro piBeHb €Heprii abo eMOLIHUN CTaH, 3MIHIOIYU
KOJIbOPOBY IraMy, IHTEHCUBHICTH CBITJIa UM MacIITad aHIMaIlii.

VY KOHTEKCTI Ki0epnaHKOBUX MOOLIBHUX 1rop anantuBHI VFX 4acTo BKIHOYAIOTH
udpoBi croTBOpeHHs (TIiT4-ePekTH), rojorpadidHi MPOEKINi, AMHAMIYHI HEOHOBI
M1JCBITKH, 110 3MIHIOIOTHCS 3QJIKHO BiJl piBHA HeOe3neku yu Hanpyru B rpi [37]. Taxi
e(deKkT He Juuie NOomMOMITh atMochepy (YTypHUCTHUHOIO CBITY, aje M CIy»KaTh
Bi3yaJIbHUMU T1JKa3KaMU JUIsl TPaBIls, CIPUSIOUH KPAIIOMY OPIEHTYBAaHHIO Y TPI.

3aranom, BopoBakeHHS aganTUBHUX VFX B MOOUIBHUX Irpax € pe3ylbTraToM
MOE€THAHHS TEPEAOBUX TEXHOJOTIYHUX PIMIEHh 1 TBOPYUX KOHIIEMIIIN, IO TO3BOJISIE
CTBOpIOBAaTH OUIBIII THYYKI, HACHYEHlI Ta IHTEPAaKTUBHI BI3yajbHI CBITH. JSIK
HAroJIONIyIOTh JIOCHIIHUKH, «aJalTUBHI Bi3yaldbHI €(EKTH MPEeJCTaBISAIOTh CO0O0I0
TpaHchOpMAIITHII TAXi y TeMMan3aiiHi, 0 MOKpaIly€e 3aHypEeHHS TPaBIls MUISTXOM
y3TOJIKEHHS BI3yaJIbHUX CTUMYJIB 3 JUHAMIKOIO ITPOBOTO MPOIECY Ta HABKOJUIITHIM
koHTekcToM» [22]. Ile, y cBOO 4yepry, MiJBUINY€E KOHKYPEHTOCIPOMOXKHICTh 1rop Ha
CydacHOMY PpHHKY Ta 3a0e3nedye IIHOOKe eMOIHEe 3alydeHHsS pPi3HOMaHITHOI
ayauTopii, MO € OCOOMMBO BaXJIMBHM Yy KyJAbTYpHO OararoMy Ta TEXHOJOTIYHO

PO3BHHEHOMY perioHi Asii.
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Orxe, TenaeHii BropoBaxeHHS VFX y MOOUIBHUX irpax a3iiiChKOTO PUHKY
XapaKTEepPU3yIOThCS  IHHOBAIIIMHICTIO,  aJanTaii€elo A0 TEXHIYHUX  OOMEXEHb,
TEMAaTUYHOIO CHPSMOBAHICTIO 1 MOCHJIEHHSM E€MOLIMHOTO Ta KylIbTypHOTO BIUIMBY. Lli
TEHJEHIIT CIIPUSAIOTHh HE JIUIIE MMiJIBUILIEHHIO KOHKYPEHTOCIIPOMOXKHOCTI TPOAYKTIB, a i
(GbOpMyBaHHIO YHIKQJILHOTO Bi3yaJbHOI'O CTUJIIO, 11O BIAMOBIJAE 3alUTaM PET10HAIBHOI

ayauTopli 1 MATPUMYE ii KyIbTYpHY 11€HTHYHICTD.

2.4 BmimB JIOKaJbHUX KYJAbTYPp Ha ajanrtamico Tta wmoaudikaniio

Ki0epnaHKOBOI eCTeTUKH

BrnuB nokanbHHX KyJabTyp Ha afanrtarfito Ta Moaudikariio KideprmaHKOBOi
€CTeTHUKU Yy MOOUThHUX Iirpax A3ii € CKIagHUM 1 OararorpaHHUM SIBHIIEM, IO
BiJoOOpaxkae MIMOOKMK Jiajor MDK DIOOaIbHUMHU BI3yaJbHUMHU TEHICHUISIMHU Ta
pEriOHaIbHUMHU KYIBTYPHUMH 1IeHTHYHOCTIMU. KibepraHk, sk XymT0KHbO-KYJIBTYpHUN
xaHp, 3 MHoro xapakrepHuMm «high-tech, low-life» nHapatuBoM 1 ¢yTypuCTHUHOIO
ecteTukoio [18]. YV nokampHOMY KOHTEKCTI TpaHC(HOpMYeThCs, HaOyBarouM HOBHX
CMHUCIIIB 1 CUMBOJIB, SIKI PE3OHYIOTH 13 COIlaJJbHUMH, ICTOPUYHUMH Ta KYJIBTYPHUMHU
0COOJIMBOCTSIMHU KOXKHOI KpaiHU PET1OHY.

Ilin apmanramiero B JaHOMY KOHTEKCTI PO3YMIIOTh IIpOIleC 3MIHH Ta
NPUCTOCYBaHHSI 0Aa30BUX €JIEMEHTIB KIOEPIMAHKOBOI €CTETHKH, TaKUX K KOJIbOPOBa
nanitpa, BiyajlbHI MOTHBH, apXiTeKTypHi (pOpMH, TEXHOJIOTIYHI 00pa3u Ta CUMBOJH, 3
ypaxyBaHHSM JIOKQJbHUX KYJIBTYpPHUX KOJIB, TPAAUIIIAHUX YSABIECHb 1 aKTyaJbHUX
CoLlaJIbHUX MPOOIIEM.

Hampuknan, y IliBmenniii Kopei momynspHi MOOLIBHI ITpU 3 KIOEPITAHKOBOIO
TeMaTukoro [17]. Yacrto BKIIOYAIOTH €JIEMEHTH, MOB’SI3aHI 3 MICIIEBOIO MICHKOIO
KyJIETYpOl0, HEOHOBUMH BHMBICKAMU Ha KOPEUCHKIA MOBIi, TPAJULIMHUMU CHMBOJIAMH,
AK1 BIUTITAIOTHCS Y QPYTypUCTUYHUN MICBKHM JTaHAmMA(T, Ta CIOKETHUMH JIHISIMU, IO
TOPKAIOTHCS MUTaHb TEXHOJIOTIYHOTO KOHTPOJIO Ta 0coOMCTOi CBOOOIM B Cy4acCHOMY

CYCITUTBCTBI.
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VY Kwurai amanramis kibepraHky B MOOUIBHUX Irpax 4YacTO CYIPOBOKYETHCS
BKJIIOYCHHSIM €JIEMEHTIB HalllOHAJIbHOI M1(oJIoTii, TpaauIlitHOTO MHCTEITBA Ta
Cy4yacHHX ypOaHICTUYHHX MOTHUBIB, IIO JO3BOJIIE TPaBISIM BiAUyBaTH KyJIbTypHY
MPUHAJIEKHICTh HABITh Y KOHTEKCTI II00aibHOI (yTYypUCTUYHOI €CTETHUKH. Tak, rpa
Genshin Impact ycninHoO 1HTErpy€e CUMBOIIKY KUTAWCHKUX JIET€HJI, KOJIbOPOBI CXEMH,
HATXHEHHI TPAJUIIIHHUM KUBOIUCOM, a TAKOXX apXITEKTYpHI CTHII, SKI MOEIHYIOTbH
byTypucTuuHi eneMeHTu 3 Tpaauliiinumu dopmamu [33]. Lle cmpusie He mue
€CTETUYHOMY 30arady€HHIO T'pHU, @ ¥ CTBOPEHHIO IIHOILIOTO KYJABTYPHOTO PE30HAHCY
cepell perioHaJIbHUX KOPUCTYBAviB.

BaxxnuBum acniekrom Moaudikanii KiOepnaHKOBOI €CTETUKH € TAKOXK BpaxXyBaHHS
COIIAIbHUX TEM, IO aKTyaJdbHI JUIsi KOHKPETHOTO PerioHy. Y KpaiHax A3ii I1e Moxe
BKJIFOYATH BijoOpaxkeHHs TmpoOsieM ypOaHizallii, TEeXHOJIOT1YHOTO po3IIapyBaHHs,
KOH(JIIKTIB MK TpaJHLIisIMU 1 MojiepHi3awieto. L1 Temu TpancpopmyroThCs y Bi3yalibHi
MeTtadopr — HANPHUKIIAJ, KOHTPACTH MK BHCOKOTEXHOJOTTYHUMH XMapodoCaMH 1
O1IHUMH pailoHaMU MiCTa, IO MIAKPECTIOIOTHCS 3a JOMOMOTOK0 KOJTIPHUX KOHTPACTIB 1
cBiTmoBux edekriB [21]. Takmit miaxim poOWUTH KiOEpraHK OUIBII  COIIATBHO
PEJICBAaHTHHUM 1 3pO3yMIJIUM JIJIsl MICIIEBOT ayIUTOPIi.

Kpim Toro, sokanapHl KyJbTYpHI BIUIMBU MOXYThb MpPOSBIATHCS Yy BHOOpI
MY3HYHOTO CYIIPOBOJIY, MOBHHX OCOOJMBOCTSX, XapakTepl IEepCOHaXIB Ta IiXHIN
Bi3yanbHiM crwmizanii [18]. Ile y cykymHocTi (opMye YHIKaIbHHN «a31dChKUN»
kiOeprank. e ne numie cnpusie qudepeniianii TpoayKTiB Ha IOOATIbHOMY PUHKY, a i
HIATPUMY€E PO3BUTOK PETiOHATBHOI IIGHTUYHOCT] B MEXKax II100aIbHOI KYJIBTYPH.

AnpanTanis Ta Moaudikaiis KiOepnaHKOBOI €CTETUKH y MOOUIbHUX irpax SmnoHii,
Kurato Ta IliBmennoi Kopei aeMOHCTpyrOTh IIiKaBli KyJIbTypHI BIIMIHHOCTI, IIIO
B1JI0OpakaloTh YHIKaJIbHI COIIIOKYJIBTYPHI KOHTEKCTH KOXKHOI KpaiHW, a TaKOX pI3HUU
X1 10 IHTerpalii No0daIbHOro KibepraHK-KaHOHY Y JIOKaJIbHI IU(POB1 NPOAYKTH.

VY Snonii kibepnaHK TpaJMIIHO TOEMHYETHCS 3 TIHOOKUM (PLI0CODCHKUM
OCMUCJIEHHSIM TEXHOJIOT1i Ta JIOICHKOT IPUPOIH, IO BiIOOPAKEHO Y Bi3yallbHOMY CTHJI1
Ta crookerax MoOuUThbHUX irop [12]. Ilpuxmamom cmyxuth rpa Nier Reincarnation, ne

TeMHI QYTYpUCTHYHI TMEW3aXi TNEPeIuTiTaloThCs 3 €JIeMEHTaMU  SITTOHCHKOTO
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aHIMe-apTCTWIII0, a KiOepriaHkoBa ecTeTuka HaOyBa€ O3HaK MeENaHXomii Ta
eK3UCTeHIlanbHOI pedrekcii. BizyanbHi KOAM TYT MICTSTh CKJIAJHI TEKCTYpH, M’SIKE
OCBITJICHHS Ta CHUMBOJIIYHI 00pa3w KiOEpHETUYHUX IMIUIAHTATIB, IO IIKPECTIOIThH
KOH(IIKT MI’K TEXHOJIOTIE€IO 1 TYXOBHICTIO.

Kuraiicbka agantamis kiOepnaHky y MOOUIBHMX Irpax OUIbII sICKpaBa Ta
JTMHAMIYHA, 3 aKIICHTOM Ha €MIYHICTh 1 HalllOHAJIbHI KyJIBTYpHI CUMBONH. Y Tpi Genshin
Impact KiOepraHKOBI €JIEMEHTH HE JOMIHYIOTb, ajié NMPHUCYTHI 4epe3 (yTypUCTHUHI
TEXHOJIOT1i, TOJOrpaMu Ta apXiTEKTypy, IHTETPOBaHy 13 TPATUIIHHUMHU KHUTAHCHKUMU
MOTHBaMH, TAKUMU K MMaroau Ta opHameHTH. KomipHa naniTpa BUKOPUCTOBY€E HACUYCH1
BIJITIHKH, 1110 BIJICUJIAIOThH 10 KUTANUCHKOI KYJIBTypU — YEPBOHUI, 30JI0TUH, O1pIO30BHIA
[32]. Lle nmoeqHaHHs TPaAHUIIIHOTO 1 PyTYPUCTUIHOTO CTBOPIOE YHIKATHHUHN BI3yaIbHUI
CTHJIb, IKUW OJJHOYACHO € ITI00aJTbHUM 1 JTOKAJIbHHUM.

[Tlisnenna Kopest BimoMa CcBO€ JOOOB’I0 [0 SCKpPaBUX, EHEPriMHUX 1
BHCOKOTEXHOJIOTIYHUX 00pa3iB, 10 UIIOCTpye MoOinbHA Tpa League of Legends: Wild
Rift. Tyt xiOepnaHkoBa ecTeThka HaOyBae pucC KiOEpIIMKY Ta HEOHY, 3 JTOMIHYBAHHIM
CUHBOTO, POXEBOTO Ta (PIOJETOBOTO KOJBOPIB, SICKPABUX CBITIOBUX €(EKTIB,
TUHAMIYHUX TIITY-aHIMaIii Ta (QyTypUCTHYHMX apXITeKTypHUX MOTuBIB  [19].
BizyanbHi pimensst y Wild Rift miakpecatoTh Cy4acHICTh, BUAKICTh 1 TEXHOJIOTTYHHUM
nporpec, BimoOpaxkarouu «high-tech» acmekr kiGepmaHky, a CIOKETHI JIiHII YacTo
TOPKAIOTHCS TEM KOHTPOJIIO Ta 60POTHOU 3a CBOOOY.

[lopiBHSIBHO, SIMOHCHKHMM KiOeprmaHK Tsokie 10  (imocodcbkoi MUOMHM 1
TICUXOJIOTIYHOI CKJIATHOCT1, KUTAaHChKUH — JI0 €CTeTUYHOI TapMOHIi MK TPaJIUIII€I0 Ta
IHHOBAIII€EI0, a KOPEHUCBhKUH — 0 SCKpPaBOi TEXHOJIOTIYHOT (PYyTypUCTHYHOCTI 3
aKIICHTOM Ha ekmeH 1 jauHamiky. KokeH migxigx ¢opMye BIacHY JIOKaldbHY
IHTepIIpeTalio KidepnaHKy, IO aJanToBaHa 10 CMakKiB 1 KyJbTYpHHUX OYIKyBaHb
BIJMOBIAHOI aynuTopii. Taka riOpuausanis A03BOJSE MOOUIBHUM IrpaM PErioHy He
JUIIE BIJAMOBIAATH CBITOBUM TPEHJAAM, a W IIJKPECIIOBATH YHIKAJIBHICTh CBOIX
KyJbTYPHUX KOHTEKCTIB, II0 € KPUTUYHO BAXKIMBHUM [UJISl YCIHIIIHOCTI MPOAYKTIB Ha

100AIbHOMY PUHKY.



30

TakuMm YMHOM, BIUIMB JIOKAJIBHUX KYJIBTYp Ha ajanTaiio Ta Moaudikariro
KIOEpIaHKOBOI €CTETHKM y MOOUIBHMX Irpax KpaiH A3li € NpuKIagoM TiOpuau3aiiii
00aNbHUX KYJABTYpHUX (OpM, IO 3a0e3meuye KyJAbTypHY PEJIeBaHTHICTh, €MOIliHE
3aJTy4eHHs Ta KOMEPIINHUN yCITiX IrpOBUX MpoaAyKTiB. Llei nmporiec UmrocTpye ckiaagHui
OaslaHc MK 30€peXEeHHSIM KaHOHIYHUX PHUC KaHpPy 1 TBOPUOIO IHTEPIIPETALI€l0, 110

BijloOpaxae cerudiky JOKAITbHUX KyJIbTYPHUX KOHTEKCTIB.

BucHoBku 10 po3ainy 2

OTxe, pO3MISTHYTUH Yy APYroMy pPO3AUT COLIOKYJIBTYPHUNU KOHTEKCT PO3BUTKY
BiJIeOIrop y KpaiHax A3ii, a TaKoXK aHalli3 MOMYJISIPHUX 1rop 1 TEHACHITIN BIPOBAIKEHHS
Bi3yasibHUX edekTiB (VFX) neMoHCTpyroTh OararorpaHHICTh 1 CKJIAIHICTh B3a€MOJIT
MK KYyJbTYPHUMH OCOOJMBOCTSIMU PEriOHYy Ta IIOOAaJbHUMH TPEHIAMHU I1IPOBOI
1HAYCTpli. ABIMCHKMI ITPOBHM PHUHOK XapaKTEPU3YEThCS BUCOKOI JIMHAMIKOIO
PO3BUTKY, 110 3yMOBJIEHO SIK CTPIMKUM TEXHOJIOTTYHHM MPOTrPECOM, TaK 1 NIMOMHHUMU
COIIOKYJIFTYpPHUMH TpaHCchOpMaIlisiMu, K1 POPMYIOTh YHIKAJIbHUN 3allUT HA KOHTECHT 3
ypaxyBaHHSIM MICHEBUX KyJIbTYPHUX KOJIIB Ta 1IGHTUYHOCTEH.

Oco0nuBy poib BiAirpaloTh JemMorpadiudi (akTopu, TEXHOJOTIYHUH pPIBEHb
irpoBux 1iaropm, a Takoxk crienudivni corianbHl MPAKTUKH 1 TeMepCchKa MOBEIHKA,
10 BIUTMBAIOTh HAa (POPMYBaHHS Ta a/IalTalliio IrPOBUX MPOAYKTIB.

BuBueHHs momynspHUX MOOUTBHHMX 1rop perioHy, Takux sik Honor of Kings,
PUBG Mobile, Genshin Impact, League of Legends: Wild Rift Ta Love and deep space,
3acBIAUY€E, II0 Bi3yaJbHa €CTETHKA LIMX MPOAYKTIB MOEAHYE y cOO1 I00aabH1 TEHACHIT
kiOepraHKy 3 JIOKJIbHUMHU KYJIBTYPHUMH OCOOJNMBOCTSMH, IO TPOSIBISIETHCS UYepes
BUKOPUCTAHHS KOJIBOPIB, (DOPM, CIOKETHHUX MOTHBIB Ta XapakTepiB nepcoHaxiB. Lleit
nporec Tiopuausanii CHpusie CTBOPEHHIO YHIKAJIBHOTO KYJIBTYPHOTO MPOIYKTY, SKUN
OJTHOYACHO arellio€ JI0 MIMPIIOI CBITOBOI ayauTOpli Ta PE30HY€E 3 perioHaATbHUMHU
reiMepamu.

Tennmenmii BpoBamkeHHs VFX y MOOUTBHUX irpax KpaiH As3ii Bia3HAYarOTHCS

BUCOKMM pIBHEM I1HHOBAIlIM, SIKI HE JIMIIE TOKPAIIYIOTh Bi3yajdbHE CHPUUHATTA, a U
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30UTBIIYIOTh 1HTEPAKTHBHICTh Ta €MOLlliHE 3aHypeHHs rpaBiiB. OcoOnuBoi yBaru
3aCJIyTOBYIOTh aJJallTUBHI Bi3yalbHI €(EKTH, 110 AUHAMIYHO PEaryroTh Ha KOHTEKCT T'pH,
Il KOpHCcTyBaya Ta 3MIHM y BIPTyaJIbHOMY CEpEAOBHUII, THM CaMHUM 3a0e3Iedyoun
OLTBIN KUBUW Ta peajiCTUYHUN 1rpoBuil aocBiA. Lle BiamoBimae 3arajJbHUM CBITOBUM
TEHJEHLISIM PO3BUTKY Irop 1 BiAOOpa)kae MparHeHHs PO3POOHUKIB 0 MEepCOHaII3alli

1rPOBOTO TMPOIIECY.
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PO3JLI 3

AHAJII3 KIBEPITAHKOBOI BI3YAJIBHOI KYJIBTYPU B MOBLIbHUX
ITPAX

3.1 MeTonoJiorist Bi3yaJIbHOI0 Ta KYJIbTYPHOI'0 aHAJII3Y

JIns qociimKeHHs 3aCTOCOBYEThCSI KOMIUIEKCHUM MiX1/, 3aCHOBAaHUN Ha TEOPIsAX
KiOepraHkoBoOi Bi3yanbHOI KynbTypu Ipema J[x. Mepodi, Jlapca Ilmaitnka, AHHH
Makdapneitn, I[soneir Xnopuc I[3su Ta Lline Xyan. BoHu moeaHyrOTh METOIH
BI3yaJIbHOT'O aHAJI3Y Ta KyJAbTypHOi iHTeprpeTauii. Kynsrypuuii ananiz Takaroki Tairymi
JIOTIOBHIOE TI€W TIiAXiJ, JTO3BOJSIOYHM IHTEPIPETYBAaTH Bi3yallbHI €JIEMEHTH SK HOCI1
CMHUCITY, III0 B1JIOOpa)karoTh COIllajbHI, ICTOPUYHI Ta iJeonoriuyni koHTekcetu [16]. Li
METO/M MiJKPECIATh 3HAUCHHS KOTyBaHHS Ta JEKOAYBaHHS Bi3yalbHUX MOBIIOMIIEHD Y
KyJBTYPHUX KOHTEKCTaX.

Y paMKkax JOCTiPKEHHS BUKOPUCTOBYETHCS KOHTEHT-aHANi3  KIIFOYOBHX
MOOUTBHUX 1TOp, Takux sk Honor of Kings, Genshin Impact, PUBG Mobile, League of
Legends ma Love and Deep Space, 13 (pokycoM Ha ineHTH}IKAII0O Ta MOPIBHSHHS
KIOEpIaHKOBUX Bi3yallbHUX elieMeHTIB 1 VFX-pimens. BaxinBor CKI1aJoBOIO
METOJIONOTI{ € 3aCTOCYBaHHS MOPIBHSUIBHOTO aHai3y, 1110 I03BOJISIE BUSIBUTH CIIUIbHI Ta
BIJIMIHHI PUCH Bi3yaJIbHO1 KYJIBTYpH IIUX ITOP 3 YPaxXyBaHHSM JIOKAJIbHOTO KYJIETYPHOTO

KOHTEKCTY 1 IIThOBOI ayIUTOPIi.

3.2 IlopiBHSVILHUH OIS Ki0epIIaHKOBMX €JIEMEHTIB Yy Bigeoirpax

3.2.1 Honor of Kings, po3poOieHa KoMmIlaHiero Tencent, € OJHIEIO 3
HalyCHIMIHIIINX MOOUIBHUX ITOP Y CBITI, IKa Ma€ 0COOJIMBE 3HAYEHHS JJI1 PUHKY KpaiH
Azii Ta Kwutato 30kpema. 3 mO3WIii BI3yaJlbHOI KYyJIbTYpPH, Tpa BHUPIZHIAETHCS
OaratorpaHHUM  TMO€JHAHHSAM  TPAAMIINHUX  CXIAHMX MOTHBIB 13  CYYacHOIO
TEXHOJIOTTYHOIO €CTETHKOIO, 1110 Oarato B YoMy HaOIMKae 11 0 KiOepraHKOBOTO KaHPY

[12]. ¥V 1upomMy KOHTEKCTI KiOepriaHKoBa Bi3dyallbHa MOBa peali3yeTbCs dYepes
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BUKOPUCTAHHS HEOHOBHMX KOJIbOPIB, CBITJIIOBUX €(EKTIB, DINITU-CTHIICTUKUA Ta
ypOaHICTUYHUX MOTHUBIB, sIKI (HOPMYIOTh BIAUYTTS GYyTypPUCTUYHOTO METAIIOIIICY.

Bizyansna nanitpa Honor of Kings akTUBHO BUKOPHCTOBYE KOHTPACTHI HEOHOBI
BIITIHKA CHHBOTO, POXEBOTO, (h10JETOBOro, IO TPAAMIIIHHO AacCOIIOIOTHCS 3
U(POBUMHU TEXHOJIOTISIMU Ta IITYYHUM CBITJIOM B YPOAHICTUYHHUX CEpeloBUIIAX (IMB.
Honarok D, puc. D. 3). Lle cTBoproe rmuOOKuii eMOIIHUIN BIUIMB, 3aHYPIOIOYH TPaBIIS B
CBIT, SIKUH OJHOYACHO € 3HAWOMUM 1 BOJHOYAC 1HO3EMHUM, (YTYPUCTUUYHHUM 1 JICIIO
aucroniunuM. Y tpi Honor of Kings e(heKTHBHO BUKOPUCTOBYIOTHCS HEOHOB1 OTOUEHHS
Ta e(DEeKTH, HATXHECHHI IIiT4aMH, 11100 CTBOPUTH aTMoc(]epy KibepIiaHKy, ssKa Pe3oHYe 13
3aXOIUICHHSIM KHUTAWChbKOi MOJIOAI BUCOKOTEXHOJIOTIYHOIO MICBHKOIO KYJIbTyporo [29].
Ile#i miaxim He IWIIE MIJCWIIOE Bi3yallbHE CHPUUHATTS TpHU, aleé ¥ JI0moMarae
(dbopMyBaTH COLIIOKYJIBTYPHUNA MECEIXK, CIPSIMOBAHUN HAa MOJIOAY ayIAUTOPIiIO, AJIS SIKOi
KiOepIiaHK € CUMBOJIOM MOJIEPHOCTI Ta TEXHOJIOTTYHOTO HPOrPECY.

Honor of Kings iHTerpye KiOepmaHKOBiI Bi3yalibHI KOAM HE Juie Yy (OHOBI
JoKarllii, a ¥ y Iu3ailH mepcoHaxiB, iXH1 3110HOCTI Ta aHiMallil, 10 CyTTEBO MOCUITIOE
3aranpHy atMocdepy Tpu 1 MODIHMONIOE 3aHYPEHHSI TpaBlsd y (YTypPUCTHYHUN CBIT.
[lepconaxi, $IK LIEHTpajdbHI HOCIi HapaTWBy Ta IrPOBOIO MPOLECY, YACTO MAIOTh
€JIEMEHTH BHCOKOTEXHOJIOTIYHOTO JAM3aifHy, IO BIAMOBIJAIOTH KIIOYOBHM aCIEKTaM
Ki0epIaHKOBOI €CTETUKH — TMOETHAHHIO OPTaHIYHOTO Ta MITYYHOTO, JTIOAWHY 1 MAIlIMHA
(muB. [Homatox D, puc. D. 4). 3okpema, e TMNpOSBISIETbCI Yy BUKOPUCTAHHI
KIOEpHETUYHHX IMIUIAHTATIB, SIK1 Y TPl BUKOHYIOTH He JHIlIe (PyHKIIOHAIbHY POJb, a U
CIIYTYIOTh BI3yaJIbHUMU MapKepaMu TeXHOJIOT14HO1 Moauddikarii ocoouctocTi [13]. Taki
IMIUTAaHTaTH  TIIKPECHIOTh  KoHIemnito  «human-machine hybridity», ska €
OCHOBOTIOJIOKHOIO JUISI )KaHPY KiOepraHK.

Amnimarii nepcoHaxiB y Honor of Kings 4acTo IOIOBHIOIOTHCS CIEHiaIbHUMU
Bi3yanpHuMU edekramu (VFX), 1o iMIiTyroTh TroiiorpaMu, LHU(POBI po3psau,
DTITY-ePEKTH Ta 1HIII TEXHOJOTr1yH1 sBHIA. L1 epexTn He nule ciyx arb eCTETUYHOIO
(GyHKII€I0, a ¥ BUKOHYIOTb pOJIb HEBEpPOAIbHOI KOMYHIKAIll, CHUTHAJI3YyIOYH PO
ocoOnmBi 3mMI0HOCTI TepcOHaXiB 4u craH irpoBoi mii [13]. Hampukman, y mMomeHT

aKTUBAIlll YJIBTUMATUBHUX 3A10HOCTEH CIOCTEPIraroThCsl CBITJIOBI MMyJbcallii, HCOHOBI
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po3psian Ta (pparmeHTailiss 300paxkeHHs, K CTBOPIOIOTH YHIKJIbHHUM KiOEpIIaHKOBUN
HapaTUBHUI KOHTEKCT, MiJACHIIIOIOYM BIIUYTTS TEXHOJOTIYHOI JTUHAMIKH Ta KOHTPOIIO
HaJ UG POBUM MPOCTOPOM.

Takum uunoMm, Honor of Kings € SICKpaBUM MPHUKIAJAOM MOOIIBHOI T'pH, sKa
YCHIIIHO 1HTErpy€e KiIOEpHaHKOBY Bi3yallbHY KYJIBTYypPY Y€pe3 MOE€THAHHS TEXHOIOTTYHUX
Bi3yaJbHUX €(EeKTIB 1 TIIMOOKOT COIIOKYIBTYpHOI peduiekcii, mo 3abe3mneuye iii BUCOKY
NOMYJISIPHICTD 1 BIUIUB Y PET10HI.

3.2.2 Genshin Impact, po3pobneHa kommaniero miHoYo, crama 3HaAKOBUM
SBUIEM Yy cdepl MOOUIBHUX 1rop, 300YBIIM CBITOBE BU3HAHHS 3aBJSKH IOEJIHAHHIO
BIJIKDUTOT'O CBITY, Oararoi HapaTUBHOI CTPYKTYpH Ta YHIKAJIbHOTO BI3yaJIbHOTO CTHIIIO.
Y KoHTeKcTi KiOepmaHKoOBOi Bi3yanbHOI KynbTypH, Genshin Impact neMOHCTpYE
IHHOBAIIIMHUNA MIAXIA, A€ TpaauiiiHi (QeHTe3iiiHl eJeMeHTH KOMOIHYIOThCS 3
CYyYaCHUMH TE€XHOJOTITYHMMHU MOTHBaMH, 110 BigoOpakaeTbcsl y BUKopucTaHHl VEX Ta
nu3aitHi mepcoHaxiB (nuB. Jlomarok D, puc. D. 2).

VY rpi Genshin Impact Buxkopuctanus BizyanbHuX edektiB (VFX) y Bizyamizarii
0OMOBUX 3MI0HOCTEH TICPCOHAXKIB € BAXKIMBUM CIEMEHTOM, SKHW 3HAYHOIO MIpPOIO
dbopMye YHIKaJIBHICTh ITPOBOTO JOCBIAY Ta MiJICHIIOE €MOILIMHE 3aJy4eHHs TPaBIIiB.
VFX y uiii rp1 He MPOCTO JTONMOBHIOIOTH aHIMAllil, 8 CTBOPIOIOTh KOMIUIEKCHY BI3yaJbHY
MOBY, fKa KOMYHIKY€ 3 MEXaHIKOIO 3A10HOCTEH, HAJIESKHICTIO MEPCOHA)ka JI0 TMEBHOTO
eJIeMEeHTa, a TAKOXK HapaTUBH1 0COOIMBOCTI Horo podi y cBiTi TeliBara.

Bizyamizarisi 6oitoBux 3mioHOCTEH Yy Genshin Impact 6a3yeTbcsi Ha TOE€THAHHI
MPUPOJHUX CTHUXI — TaKUX SK BOTOHb, BOJIA, BITEP, 3€MJIs, €JICKTPUKA Ta 1HII — 13
TEXHOJOTTYHUMU e(heKTamMu, 1110 HAOJIMKa€e €CTETUKY I'PH 10 KIOEPIIAHKOBHUX Bi3yaJbHUX
xoniB [33]. Hampuknan, enekrpuyHi 3M10HOCTI iepcoHaxiB, Takux sk Peitnen Illorys,
CYNPOBOKYIOTHCSA TUHAMIYHUMH OJTMCKaBKaMU, HEOHOBUMH PO3pPsAaMU, sIKi IMITYIOTh
mu(ppoBl  po3psAM, IO MIACWIIOKTh  BIAYYTTS  KOHTPOJIIO HAJ  EHEPriero
BHCOKOTEXHOJIOTIYHOTO ToxomkeHHs. L{i edekTn BUKOHAHI 3 BUCOKOIO JETali3alli€lo, 3
BUKOPHUCTAHHSIM CBITJIOBUX IPOMEHIB, MyJbCAlllil 1 JUHAMIYHOI 3MIHHA KOJIbODY, IO

BI3yaJIbHO MIAKPECIIOE TOTYKHICTh 1 CKJIaTHICTh 3110HOCTEH.
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Kpim Toro, Bigyamizarisi ctuxidnux edextiB y Genshin Impact 4acTo moenHye
opraHiyi (opMHu 3 reOMETPUYHUMU, XaPAKTEPHUMU ISl KIOEPIIAHKY «IITITYEBUMUI» a00
dbparMeHTOBaHUMH MOTHBaMU. TakWi TIAXi CTBOPIOE BIMYYTTA TEXHOJOTTYHOI
IMIIperHanii TPUPOJHUX CHJI, IO PE30HYE 3 1JCEI0 CHUHTE3y OpPraHiKd 1 MaIlluHH,
npuTamMaHHoOO kaHpy KiOepmank [31]. Hampuknaa, mig yac 3acTOCyBaHHS
YABTUMATUBHUX 3AI0HOCTEH NESKUX MEPCOHaKIB BUHUKAIOTH €(EKTH, SIKI HaramayroTh
mupoBy AecTpyKuilo abo rojorpadiyHi MPOEKlii, M0 € BaKJIMBUM IHCTPYMEHTOM
BI3yaJIbHOTO CTOPITEIIHTY IrPOBOTO CBITY.

[ixaBo, mo VFX y Genshin Impact BUKOHYIOTH HE JIMILIE €CTETUYHY POJIb, a i
(YHKIIOHAIbHY — BOHHM JONOMAararoTh I'paBLsSM IIBUIKO OpPIEHTYBaTHCS y OOMOBHX
CUTYyallisIX, BU3HAUATH 30HU BIUTMBY 310HOCTEH, IXHIO CHJTy Ta TpuBalicTh. Lle cripusie
KpanioMy redMIuIeiHOMY JOCBITY Ta MiJIBUIIYE CTPATETTYHY IITMOUHY TPU.

TakuM uyumHOM, BHKOpucTaHHd VFX y Bizyamizauii OoloBux 3m10HOCTEN
nepcoHaxiB y Genshin Impact € GararorpaHHUM SIBHUIIEM, IO TMOEIHYE €CTETUYHY
npuBaOIUBICTh 13 (PYHKIIIOHAJIBHOIO BaXJIMBICTIO. BidyanbHi edexktn He muiie
MiKPECTIOITh KIOSPITAHKOBI €JIEMEHTH B JU3aiiHI, a W 3a0e3MeuyroTh JTUHAMIYHUH,
HACUYCHUM 1 1HTYITUBHO 3pO3YMUIMN ITPOBHH MpolleC, SKUW BIATOBIIAE Cy4YaCHUM
CTaHJapTaM MOOUIBHUX 1IMOp BUCOKOTO PiBHS.

Huzaiin nepconaxiB y Genshin Impact BUPIZHSETHCS CKIATHUM TO€THAHHAM
TpaguIiMHUX (EHTE31IMHUX MOTHUBIB 13 Cy4aCHUMHU TE€XHO €CTETUYHUMHU EJIEMEHTaMH,
AKI MOXKHA I1HTEPIPETYBaTH SK TNPOSBU KiOEpHmaHKOBOI Bi3yanbHOi KynpTypu. Lls
TOpPUAHICT, Yy JH3aliHI CTBOPIOE OararomrapoBwii 00pa3 repoiB, IO pPE30HYE 3
ayIuTOpi€I0, 3HAMOMOIO 3 IU(PPOBOIO €MOXO0K Ta ii BI3yaJbHUMH KoAaMu (JUB.
Honatok D, puc. D. 1).

Opnum 13 sickpaBux npukiaaiB € nepconax Peligen LlloryH, Bi3yalbHMI CTHIIb
SIKO1 TIOEHY€E TPAAUIIMHUN ATOHCHKUM ONISIT 13 BUCOKOTEXHOJMOTTYHUMU JeTaisiMu [32].
[i xKocTrom MIPUKPAIICHUH CBITJIIOAIOHUMH BCTaBKaMH Ta HEOHOBHMH aKIICHTaMH, SKi
MiJCBIYYIOTBCSA MiJ dYac aKkTuBalii OOMOBUX 3M10HOCTEH, IO CTBOpPHOE eQeKT

ronorpadigHoro miAcBiuyBaHHA. JlogaTkoBo, uwWciaeHHI 1M(POBI CHMBOIH Ta
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OpHAaMEHTU Ha 1i O0JlaJyHKaX HarajayioTh KOJAyBaHHS a00 mudpyBaHHS AaHHUX, IO €
TUIOBUMHU MOTHUBaMH KiOEpIaHKY.

[Hmmii mpukiang — nepcoHax Kansyxa, y Au3aiiHi SKOTO MPOCTEXKYETHCS BILTUB
Cy4acHOTo YpOAHICTHYHOTO CTHJIIO 3 eJeMEHTaMH TexHo (yTypusmy. Horo omsr
BKJIIOYA€E METaJeBl akcecyapu, aHiMalli pyXiB CYHpPOBOIKYIOTbCS CBITJIOBUMH
edexramu, 1m0 IMITYIOTh eHepreTudHi mynbcarlii [33]. Lle migkpecatoe TUHAMIYHICTD
NIEPCOHAXKa 1 CTBOPIOE BPAKEHHS TEXHOJIOTIYHOTO KOHTPOIIO HaJ PUPOTHUMHU CHUIIAMH .

[lepconax Ll Llu — mie oguH mpukian, Ae TpaauiliiiHa KUTalWChKa €CTeTHKa
MOEHYEThCA 3 KiOEpPHaHKOBUMHU Bi3yaqbHUMH €leMeHTaMM. 1i KOCTIOM JIONOBHEHHIA
IPO30pUMHU TrojorpapiyHUMU TKAaHUHAMHU Ta UU(PPOBUMHU BI3€PYHKAMH, SIKI CBITATHCSA
i pI3HUMU KyTamMH OCBITJIEHHS, IO CTBOPIOE 103110 IHTEPAKTUBHOCTI Ta IU(POBOI
rubunu [33]. Takuit maxia 10 AU3aiiHy MEepcOoHaXka BilOOpakae KOHIICHIIIO CHHTE3Y
OPUPOIX 1 TEXHOJOTIH, 1110 € KIYOBOIO JUIsl KIOEPIIaHKY.

Otxe, nu3aitH niepcoHaxiB y Genshin Impact iaTerpye KiOGepmaHKoOBi Bi3yalabH1
KOJY Yepe3 BUKOPUCTAHHS HEOHOBUX CBITIOBHX €(EKTiB, rojorpapiyHux aeTajei,
u(POBUX CHMBOJIB 1 TEXHOJOTIYHUX MOTHBIB y KOCTIOMax 1 aHiMarisx. Lle He mure
30arauye BI3yaJIbHUM P TpH, aje ¥ MIJCHIIOE TEeMaTWKy B3a€MOJIi JIIOAMHHU 3
TEXHOJIOTISIMU, XapaKTepHY JJis1 KIOEpIaHKOBOI €CTETHKHU.

3.2.3 PUBG Mobile, onna 3 HalMomyIspHINIUX MOOUIBHUX 1rop >KaHPY
KOpOJIIBCHKOI OWTBH, MOENHYE PEATICTUYHUN BIACHKOBUN CHUMYIATOP 13 €JIEMEHTAMH
GYyTypUCTHYHOTO Bi3yalbHOTO JW3aliHy, IO y TEBHUX AacleKTax pPEe30Hy€E 3
KibepriaHkoBoro ecteTukoro [17]. BizyanpHa MoBa rpu 0aszyeTbes Ha JeTali3oBaHii
peaicTUYHOCTI, nMpoTe neBHI VFX-eneMeHTH, 30KpeMa, TEXHOTEHHI CBITJIOBI €(eKTH,
HEOHOBI aKIICHTH B 030PO€EHHI Ta OOMOBIH SKIMIPOBII, a TAKOXK JISIKI aHIMaIlli IPOHIB Ta
rojorpad@iuHUX JUCIUICIB, CTBOPIOIOTH arMocdepy, HaOMMKEeHY 10 KiOepIaHKOBHUX
MOTHBIB.

3 orsAly Ha TEPMIHOJIOTI0, KOPOJiBChbKa OMTBA — I1€ YKaHP, /i€ TPaBIli OOPIOTHCS
JI0 OCTAHHBOTO B PEXKUMI BHKMBaHHS Ha Benukik mani. Y PUBG Mobile peanizoBaHo
SK BIMCHKOBI TaKTUYHI MEXaHIKH, TaK 1 Bi3yaJdbHI €()EKTH, K MJICWIIOITh BIAIYyTTSI

3aHYPEHHS y CBIT MalOyTHBOTO, J€ TEXHOJOTIi 1 BiifHA OPraHIYHO MEPEeIUTiTarOThCS
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[18]. 3okpema, miag 4dYac CcHemiaJbHUX TIOAIM 1BEHTIB, PO3POOHUKH JOJAIOTH
«KI0EpIaHKOB» CKIHM TMEPCOHaXIB 1 30poi 3 SICKpaBUMHU HEOHOBUMH BI3€pyHKaMH, a
Takok quHamigH1 VFX, 1110 migkpecioTs Gy TYyPUCTHYHUNA CTUITD.

Oco0OnuBy yBary BapTO 3BEpHYTH Ha BUKOPHUCTAHHS CBITJIOBUX €QEKTIB Yy
Bi3yaJsizaiii 30poi, /1€ MOE€IHYIOTCA TEXHOJOTIYHI JIE€Talll 3 PeaICTUYHOK aHIMALIE0
[27]. Hampuknan, ckiHU 31 CBITJIOMIOAHMMH JIHISIMH Ta MYIbCYIOUUMU HEOHOBUMHU
eleMeHTaMu CTBOpIOIOTh «high-techy BigUyTTS, Sike MOEAHYETHCA 3 TPAAULINHOIO
apmiiicekoro gopmoro nepconaxiB (auB. J{omatox D, puc. D. 8). lle memoHcTpye, 5K
KiOepIlaHKOB1 BI3yallbHI KOAM MOXYTh OYTH aJanToBaHi B KOHTEKCTI OLIbIII
PEaTiCTUYHOrO IFPOBOTO CBITY.

Kpim Toro, PUBG Mobile akTHBHO BUKOPUCTOBY€E TEXHOJIOTIYHI 1HTEpPEiicH, TaKi
K rojiorpadiuHi KapT, IU(pOB1 1HAMKATOPU IIJIeH 1 APOHU PO3BIAKHU, SKI HE JIUIIIE
BUKOHYIOTh (DYHKIIIOHAJIBHY POJb y TeUMILIET, aie il CykaTh Bi3yallbHUMHU MapKepaMu
byTypUCTUYHOTO CBITY, MpuTaManHoro kioepnauky [17] (muB. Jomarox D, puc. D. 7).
[li enemMeHTH IHTETPYIOThCS y 3arajibHUM AW3aiiH I'pU, CTBOPIOIOYM aTMocdepy, B SIKii
upOBI TEXHOJOTIi MPOHU3YIOTh TMOBCAKIACHHE BIMCHKOBE MKHUTTS, M0 € OMIHIEIO 3
OCHOBHHX TE€M K1OepIaHKY.

Otxe, PUBG Mobile nemoHcTpye, sk KiOeprnaHKOBa €CTETHKAa MOXe OyTu
aJjanToBaHa y paMKax BIMCHKOBOTO CHUMYJISATOpa, 1€ (QYTypUCTUYHI TEXHOJOTI
NOEIHYIOTHCA 3 PEANICTUYHUMHU BI3yaJbHUMHU JETalsiMU, 3a0€3Meuylour YHIKaabHUN
ITPOBUIA TOCBIJI, 110 BIMOBITAE CYYaCHUM TSHACHIIISIM PHHKY BiJe0irop.

3.2.4 League of Legends (LoL), po3pobiena xommnatieto Riot Games, € OTHIEIO 3
HAaUNOMYJSIPHIMINX 0araTOKOPUCTYBAlbKUX OHJIAWH-rop y xaHpi MOBA (Multiplayer
Online Battle Arena). Bona BimoMa cBoiM DIHOOKHMM IrpOBUM IIPOIIECOM,
PI3HOMAHITHUMU NEPCOHAXKaMU Ta MOCTIMHUMHM OHOBJIEHHAMM KOHTEeHTY. ONHI€I0 3
ocobnmuBocteil Lol € HasBHICTh TEeMaTMYHUX JIiHIA CKIHIB, SIKI JJO3BOJSIIOTH TPaBIsIM
3MIHIOBAaTH BUIVIS CBOIX yatoOnenux yemmioHiB (auB. JJomatok D, puc. D. 9).

Opniero 3 HaMOUIbII BHUpa3HUX TemaruuHux JiHIK € PROJECT, sxa BTUTIO€E
eleMeHTH KibepmaHkKy Ta QyTypucTudHOi ecTeTuku. s miHis ckiHIB Oyna Brmepiie

npencrasieHa y 2015 poii 1 3 TOro yacy craja OJHIEIO 3 HAWMOMYJISIPHIIIUX CEepPeT
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rpaBiiB. Ckinn PROJECT mnepeTBOpIOIOTh YEMIIOHIB Ha KIOEpHETUYHUX BOiHIB,
OCHAIICHUX BHUCOKOTEXHOJOTIYHUMHU MPUCTPOAMH Ta 030poeHHsaM [19]. Bonu
XapaKTepU3YIOThCSI METAJIEBUMH TEKCTypaMH, HEOHOBUMH aKIIEHTAMH Ta CTICIIAIbHUMHU
Bi3yasibHUMU epexramu (VFX), ki miaKpecIoTh X QyTyPUCTUIHUN BUTIISII.

Cxinu PROJECT y League of Legends € sckpaBUM MPUKIAJAOM I1HTErparii
kiOepnaHkoBoi ecTeTukH y Bigeoirpu. Lli CKiHM TIEPETBOPIOIOTH UYEMITIOHIB Ha
KIOGpHETUYHHMX  BOIHIB, OCHAIEHUX BHUCOKOTEXHOJIOTIYHUMU TMPUCTPOSIMU  Ta
030pOEHHSM, IO BiOOpakae TEMH KOPIOPAIIHHOTO KOHTPOJII Ta TEXHOJIOTIYHOTO
Iporpecy, XapaKTepHi i KiOepraHKy.

Ckin PROJECT: Yasuo TpaHc(opMye LIbOrO MaiicTpa Medya Ha KiIOEpHETHYHOIO
caMmypas 3 CHEpreTMYHHMM MeYeM Ta HEOHOBUMHU akueHTtamu (auB. Jlomatox D,
puc. D. 10). Horo 3oBrimmii Burisan Haragye nepconaxa 3 Soul Calibur, 3 MeTaeBUMH
ejeMeHTaMu OpOHi Ta CBITIIOBUMH €(EKTaMHU, IO IMIIKPECIIOTh HOro PyTypucTUYHUN
cTaryc. YHiKajJbHI aHiMaIlli, Taki SK €HepreTHYHl BUXOPHU Ta CBITJIOBI CIIJM BiJl HOTO
PYXiB, T10AaI0Th TUHAMIYHOCTI Ta MiICHIIOIOTh BPAXKEHHS BiJl HOTO MPUCYTHOCTI Ha MO
60t0.

PROJECT: Zed nepeTBoproe boro MaicTpa TiHEH Ha KIOEPHETUYHOTO HIHA3S 3
eNEKTPUYHMMH JIe3aMH Ta CBiTIoBMMH edekramu mus. Jonarok D, puc. D. 11). Moro
OpOHST BUIIIAIAE SIK BUCOKOTEXHOJIOTTYHUI €K30CKENET, a MOTO PyXU CYNPOBOKYIOTHCS
muppoBuMHU edeKTamMu, 10 MiJKPECIIOTh HOro 3JaTHICTh MAHIMYJIIOBATH TIHSAMHU Ta
€JEKTPOHHUMH TpUCTposiMu. Lleit ckuH BigoOpakae TeMH TEXHOJIOTIYHOI TAEMHUYOCTI
Ta MaHINYJIA1, XapaKTepHi JJIs1 KIOepIMaHKOBUX HApPaTHBIB.

PROJECT: Akali nepeTBOpIO€ 1110 aCACMHKY Ha BUCOKOTEXHOJIOTIYHOTO IIMUTYHA
3 HEOHOBUMH AKIIEHTAMM Ta HepreTHYHMMHU Kamamu auB. Jlomatok D, puc. D. 12). Ii
KOCTIOM TIOE€JIHY€E €JIEMEHTH OpOHI Ta THYYKOCTI, IO J03BOJIsIE 1l e(EeKTUBHO
BUKOHYBATH CBOi Micii B yMOBaX BHCOKOTEXHOJIOTiIYHOrO cBiTy. Ii 31i0HOCTI
CYNpOBOKYIOTBCS  IUDpOBUMHU  edeKTamMu, 110 MIAKPECTIOITh 11 37aTHICTh
MaHIMyJIFOBATH TEXHOJIOT1SIMU Ta 1H(OPMAITIETO.

PROJECT: Irelia 300pakye If0 TaHIIBHUITI0O M€Ya SIK BHCOKOTEXHOJOTIYHOTO

0114 3 TIJIaBalOUMMM €HEPTreTUYHUMH JIe3aMu Ta CBITIIOBUMU edekTamu (quB. [{omaTok
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D, puc. D. 13). Ii 6ponst BUMIsAa€ K €1€MEHT CKIAHOT TEXHONOTIYHOI CHCTEMH, IO
J03BOJISIE 1M MaHIMyJIIOBaTH CBOIMHU Jie3aMH 3 BHUCOKOO TouHicTiO [19]. Lleit ckun
BiIOOpaka€ TEMH TEXHOJOTIYHOI €JETaHTHOCTI Ta MAaWCTEPHOCTI, XapaKTepHI IS
KiOepITaHKOBUX HApaTHBIB.

Ili ckiHM HE JuIIe 3MIHIOIOTH 30BHINIHIA BUIIISA YEMITIOHIB, aje i JOIal0Th HOBI
aHiMallii, 3BYKOBI e(eKTH Ta BI3yaldbHI €(QEeKTH, M0 MiJICUIIOITh aTtMochepy
Ki0epHaHKOBOi €CTETUKH. BOHU TakoX MarOTh yHIKaJbHI ICTOPIi Ta KOHTEKCT y BCECBITI
LoL, mo noyiae rMuOUHU iXHBOMY CIIPUHHATTIO TPABISIMH.

3.2.5 Love and Deep Space — 11¢ iHHOBAIIHHUI MOOUIBHUHN TTPOCKT, IO MOETHYE
€JIEMEHTH HAayKOBO1 (PaHTACTUKH Ta KIOEPHaHKOBOI €CTETHKH, 3 aKIEHTOM Ha IIIMOOKY
arMocdepy KOCMIYHUX IOCTIIKEeHb 1 (PyTypuCTHUHUX TexHojorii. Y rtpi Love and
Deep Space cnoctepira€TbCsi BUpa3He BUKOPUCTAHHS CTHIII3alllid, XapaKTepHUX Jis
kiOepnanky. Y Tpl OpeacTaBi€Hl NEPCOHa)Xl 3 PIZHOMAHITHUMHU KIOEpHETUYHUMH
IMILJIAHTaMHU, SIK1 IHTETPYIOThCS B IXHIM BUIIISAA Ta PyHKIIOHANBHICTh. Hanpukiaz, ogun
13 mepcoHaxiB, Keilsied, Mae KiOEpHETUYHY PYKY, 11O € BAXKIUBUM €JIEMEHTOM WHOro
obpasy (muB. Jlomarox D, puc. D. 5). lle#i iMmianT He nuiie 3MiHIOE HOTO (iI3UIHHIMA
BUIVISZ, @ W BIUIMBA€E Ha IFPOBHUI MpoOIlEC, HAAAIOUU WOMY YHIKaJIbHI MOXJIHMBOCTI Ta
3010HOCTI. [HTerpamiss TEXHOJOrA y TUIO MEepCOHa)Xa € BaXKJIMBHM aCIEKTOM TpH.
[Tepconaxki MOXYTh MaTU PI3HOMaHITHI TEXHOJIOT1YHI MIPUCTPOi, BOyJOBaHI B iXHI Tija,
10 JI03BOJISIE TM BUKOHYBATH CIICI[iali30BaH1 3aBJaHHs Ta B3a€MOJIISITH 3 HABKOJIMIIIHIM
ceitoM [21]. Lli TexHoJOril YacTo MpeACTaBieH! y BUINIAAI TolorpadidyHUX €JIEMEHTIB,
1dpoBux iHTEp(dEICIB Ta IHITNX BUCOKOTEXHOJOTTUHHUX MPUCTPOIB, K1 IMiIKPECIIOIThH
HAyKOBO-(haHTaCTUUYHY aTrMocdepy TpHu.

OcobmuBictio Love and Deep Space € tnmuboka interpamis VFX y Bci acniektu
BI3yaJIbHOTO psAy — BIJ OTOYEHHS 10 OOHOBUX ClieH. BUKOpUCTaHHS aganTUBHUX
BI3yaJbHUX €(EKTIB, TaKWX K PEAKTUBHI rojorpamMu Ta LUQPpPOBi iHTEpdeiicHu, 1o
3MIHIOIOTBCS BIAIMOBIAHO 10 i rpaBms, mijacwioe edekr 3anypeHns [21]. Lle
BIJINOBIIAa€ CyYaCHUM TEHJICHIIISIM ITPOBOTO JAW3aiHY, KOJM Bi3yaibHl €(DEKTH HE JIUIIIE
MPUKpPANIAIOTh TPy, a CIYTYIOTh 3ac000M mepenadi iHdopmairii 1 emoriit (uB. JomaTox

D, puc. D. 6).
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Otxe, Love and Deep Space BUCTyNae BaroMuM IpPHUKJIAJOM 3aCTOCYBaHHS
Ki0epIaHKOBOI Bi3yaJbHOI KYJIBTYpH Y MOOUIBHUX Irpax KpaiH A3li, IeMOHCTPYIOUH, K
NO€JHAHHS TPAAUIIMHUX KiOEpIaHKOBUX KOMIB 13 CyYaCHUMH TEXHOJOTTYHUMU
MOXUIMBOCTSIMU MOYKE CTBOPUTH HOBI TOPU30HTH B LIU(PPOBOMY MUCTELTBI Ta IrPOBOMY
nocBial. Bigrak, s rpa He JuIIe BIATBOPIOE Bi3yalbHI TPEHIU KaHPY, a  pO3BUBAE iX,
IHTErpyIO4H JIOKaJbHI KYJIBTYpHI OCOOTUBOCTI Ta TEXHOJOTIYHI 1HHOBAIlll Y TU3aiiH Ta

CIOYKETHI JIHII.

3.3 Ki0epnaHk fiIK iHCTPYMEHT 3aJIy4YeHHSI TA YTPUMAHHS ayIuTOPil

Kibepnank sk 1HCTpyYMEHT 3aly4yeHHsS Ta YTPUMaHHS ayguTopii po3misiaae
KiOEpIaHKOBY €CTETHKY SIK €()eKTMBHUN MEXaHI3M, 110 CIpPUsE HE JIUIIE MEPBUHHOMY
NPUBEPHEHHIO yBaru KOPUCTYBadiB, a W JOBTOTPUBAJIOMY 3ay4€HHIO TPABIIB A0
irpoBoro mporecy. Lls BizyanbHa Ta KOHIENTYyallbHAa KYJIBTypa BUCTYNA€ BAKIMBUM
€JIEMEHTOM IrpoBOr0 Ju3aiiHy, (OopMylOuM YyHIKalbHY armocdepy, IO BiANOBiAae
CydyaCHHMM 3aluTaM aylIuTopii, 0COOJMBO B yMOBaX BHUCOKOI KOHKYPEHIIl HAa PHUHKY
MOOUTBHUX 1TOP.

KibepnaHk sK XyI0OKHbO-KYJbTYPHUH *aHP HPOIMOHYE KOMIUIEKC Bi3yallbHUX 1
HapaTUBHUX KOJIB, SIKI PE30HYIOTH 13 ayJIUTOPI€I0, M0 IIHYyE PYTypPUCTUUHY €CTETHUKY,
TEXHOJIOTTYHUN Tporpec, a TaKOoX COIlaJIbHI TeMH, TOB’s3aHl 13 MPOTUCTOSHHSIM
JTIOMWHU 1 MallMHH, KOpIopamiid 1 iHAWBiAyalbHOCTI [42]. 3amyuyeHHS TakuX TeM y
MOOUTBHI ITPH JIO3BOJIIE CTBOPUTH OLIbINT TIMOOKUN Ta 3MICTOBHMM JOCBiA, SKUM
CIpHSIE EMOLIIMHOMY 3a7Ty4YE€HHIO KOPUCTYBaUiB.

OpHuM 13 KJIFOYOBUX AaCIMEKTIB € 3aCTOCYBaHHA KiOEpPIMAaHKOBUX Bi3yaJIbHUX
edextiB (VFX), siki He nuIIe COyTyIOTh €CTETUYHOIO (YHKIIIEI, ajie i IHTErPyIOThCS Y
reimIuieid, 3abe3nedyrodyd MUTTEBUU 3BOPOTHHUM 3B’S30K Ta CTUMYJIIOIOUU I1HTEPEC
rpaBis [22]. Hanpuknan, y Honor of Kings BUKOpUCTaHHS HEOHOBUX IiJICBIYECHD,
rojorpagiyHux 1HTep(deiciB Ta AMHAMIYHUX aHIMalii 3710HOCTEH CTBOPIOE edeKT
«3aHYpPEHHS» Yy KiIOCpHETUYHUH CBIT, IO MiJABHUIIYE PIBEHb 3a0BOJICHHS BiJ TpU Ta

MOTHBYE€ O0 IMOAAJBIIOTO ITPOXOIKCHHA.
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B inmux npoekrax, takux sik Genshin Impact, inTeHcuBHe Bukopuctanus VFX
JUIsl Bi3yanizaiii OOHOBUX 3M10HOCTEH MEPCOHAXKIB HE JIMILIE JAEMOHCTPYE TEXHIYHI
MOXJIMBOCTI TpH, a i (OKYCye yBary rpaBiis Ha KIIFOYOBUX MOMEHTAaX B3a€MOI].

KiGepmank sik Bi3yalbHMM 1 KyJbTYpHUM (PEHOMEH BHKOHYE POJIb IMOTY>KHOTO
1eHTU(IKALIITHOTO MapKepa, 0 HaJa€e TPaBIsIM MOXKIIUBICTh BIAUYTH MPUHATIEKHICTD
70 TIEBHOI CYOKyNIbTypH a60 ctritro KuTTA [16]. Lleit acriekT 0coOIMBO BayKIIMBUH IS
MOJIOAKHOT ayauTOopii, sSKa aKTUBHO IIIyKAa€ 3aCOOM CaMOBHPAXKEHHS Ta COIlaJbHOI
imentudikarmii yepe3 nupoBi Media Ta iHTepakTUBHI Iuathopmu. lnentudikariitamii
Mapkep y KOHTEKCTI KiOeprmaHKy 0a3yeTbCs Ha CHerU@IUHMX €CTETUYHUX KOJax —
HEOHOBOMY  CBITJI, (YTYpUCTUUYHHUX TEXHOJOTisIX, oOpa3ax aHTUIEepoOiB  Ta
ypOaHICTUYHUX  JEKOpamisiX, 1o (QOPMYIOTh BIAUYTTS  MPUHAIEKHOCTI  JI0
aJlbTEPHATUBHOI, YacTO MapriHaJbHOI KYJAbTYpPH, $Ka MPOTUCTOITH JTOMIHYIOUUM
COLIIaJIbHUM HOpMaM.

3rimHo 3 JIOCHDKeHHSIMH Yy cdepl nudpoBUx CyOKymbTyp, KiOepmaHK cTae
CBOEPIJTHUM CHMBOJIOM OMOPY CHCTEMI Ta MICHEM YTBEPIKEHHS 1HAMBITYAIbHOCTI Y
BHUCOKOTEXHOJIOTIYHOMY CBITi, J€ TpaJuLiiHI MEXI MDK JIOIWHOK 1 MAalIMHOIO
ctupatotbes [39]. Bigeoirpu, 1o BUKOPHCTOBYIOTH KiOE€pPIIAHKOBI MOTHBH, HE JIMIIIEC
NPOMOHYIOTh TpPAaBISIM Bi3yaJbHE Ta CIOKETHE 3aHYpPeHHs, a W BHUCTYIAIOTh
MailIaHYMKOM JUIsl KOHCTPYIOBAHHS 1€HTUYHOCTI, JIe TpaBellb MOXKE acoliloBaTu cebe 3
reposiMM, KOTP1 BOJIOAIIOTH CBOOOJOI0 BHOOpY, TEXHOJOTIUHOI TIepeBarorw Ta
KPUTHYHUM CTaBJICHHSIM JI0 CYCIIJIbCTBA.

[TpukmanoMm € MoOUIBHI irpH, SK-0T Honor of Kings abo League of Legends, ne
KiOepHaHKOBl CKIHM Ta aTpuOyTHKa JO3BOJIAIOTH T'PABISIM HE MPOCTO MOAU(DIKYBAaTH
30BHINIHIA BUIVIS] TEPCOHAXIB, a W JEMOHCTPYBaTH MPUHAICKHICTh JI0 TMEBHOI
KyJIBTYpPHOI TPYyNH BCepeauHi irpoBoi chnuibHOTU. lle cTBOproe edekT colaabHOi
B3a€EMOJII 1 MIJIBUIIY€E PIBE€Hb 3allyY€HHS, /K€ TPaBIll MOYMHAIOTH PO3IVISIATH CBI
aBaTap K MPOJIOBKEHHS BJIACHOI OCOOMCTOCTI a00 CyOKYIBTYpHOI 1IEHTUYHOCTI [25].
KibepnankoBi CKiHM Ta aTpuOyTHKa B Cy4YaCHUX MOOUIBHMX IrpaX BHUKOHYIOTh 3HAYHO
mupiry (QyHKIN, HDK TPOCTO ecTeThdHa MoAudikarmis 30BHIINIHHOTO BUIIISTY

nepcoHaxiB. BoHM CTalTh I1HCTPYMEHTOM COIIAJIBHOI 1AeHTH(IKAII Ta 3aco000M
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CaMOBUPaXCHHSI, 1110 JO3BOJIAE TPABISIM JIEMOHCTPYBAaTH CBOIO MPUHAIECKHICTH [0
NEBHOI KYJIBTYpHOI Tpynu abo CyOKyJIbTypu BCEpEIHHI IrpOBOI CHUIBHOTH. Takuid
polec MOXKHA PO3MISIIATH Kpi3b MPU3MY TEOPii COIiadbHOI 1EHTUYHOCTI, 3TiAHO 3
SKOK 1HJMBIIW IIYKAlOTh MOXJIMBOCTI HaJie)KaTH 10 TpyM, IO BioOpakaroThb iXHi
I[IHHOCTI, IHTEPECU Ta CTUJIL KUTTS [37].

VY KOHTEKCTI KiOepIiaHKy CKIHU, [0 BIATBOPIOIOTH €CTETUKY HEOHOBHUX BOTHIB,
KIOEpPTEXHOJIOT1H, (QYTypUCTUYHUX IMIUIAHTIB a00 JAPOHIB, CTBOPIOIOTH YHIKaJIbHUMN
Bi3yaJbHUW KOJA, SKHM ONpa3y acoOIIIEThCS 3 TEBHOK CYOKyJIbTYpOID —
NPUXUIBHUKAMH  (PyTypU3My, TEXHOJOTIYHOTO ONTUMI3MY a00 KPUTHUKH Cy4acHOTO
cycniibcTBa uepe3 mnpusMy antuyrtomii [34]. I'paBenb, BuOMparoyum Takuil CKUH,
dakTuuHO Oepe ydacTb y KOHCTPYIOBAaHHI BJIACHOI 1IEHTUYHOCTI, MIATBEPKYIOUH CBOE
HaJIeXKaHHS J10 CIIJILHOTH, sIKa IIHYE 111 1711 # eCTETHKY.

g ¢yHKUig cTae 0COOIMBO BAXKIMBOIO Y MYJIBTHIUICEPHUX Irpax, TaKuUX SK
League of Legends abo Honor of Kings, ne B3aeMomis TpaBIiB BiJI0OyBaeThbCAd Yy
comianbHOMY cepenoBuill. KibeprnaHKoBI CKIHM CIYTYIOTb «MOBOIO Bi3yaJlbHUX
CHUMBOJIIB», 32 JIOTIOMOTOIO SIKO1 yYaCHUKU CIUIBHOTH MOXKYTh MUTTEBO 1I€HTU(IKYyBaTU
OJTHE OJHOTO, (POPMYIOUM BIAUYTTS NMPHUHAJIEKHOCTI Ta cruibHOCTI [23]. Lle He mue
MOCHJIIOE COIliaJIbHI 3B SI3KM, a ¥ TIABHUINYE MOTHBAIUIO 3aJIMIIATACA AKTHUBHHUM
YYaCHUKOM CH1JIBHOTH.

Kpim TOro, HasBHICTb PIAKICHUX ab0 EKCKIIO3MBHUX KiOEpIIaHKOBUX CKHUHIB
miacwioe  eQeKT CTaTyCy, JO3BOJISIOUYM TPABIIM JIEMOHCTPYBaTH CBii piBeHBb
MalCTepHOCTI, 1HBECTHUINI 4yacy abo0 HaBiTh (PIHAHCOBI MOXJIMBOCTI, IO JOJAATKOBO
3MIIHIOE 1XHIO colianbHy mno3umito y rpi [43]. KiOepnankoBi ckiHM 1 aTpuOyTHKa
CTAlOTh BAXKIWBHUM I1HCTPYMEHTOM COIIalbHOI B3a€EMOJii, KOMYHIKallii 1 HaBITh
lepapxizallii y Mexax irpoBHX CHUIBHOT. TakuM 4MHOM, KiOepHaHK y MOOUIBHMX irpax
BUKOHY€ HE JIMIIIE €CTETUYHY YM ITPOBY (PYHKIIIIO, ajie i BUCTYNAE SIK COL[IOKYIBTYPHHIM
dbenomen, 1mo miarpumye GopmyBaHHS HUPPOBUX CYOKYABTYp Ta CIpPHSE COIIANbHIN
11eHTUdIKALI] MOJIOIl B YMOBAX I7100aJ1130BaHOT0 BUCOKOTEXHOIOTTYHOTO CBITY.

OxpemMO pO3IITHEMO MEXaHI3MU YTPUMAaHHs ayluTopii 3a JOMOMOTOI0 JKaHPY

KiOepraHK y MOOUTBHUX Irpax skl 0a3yloThCs Ha OaraTOBUMIPHOMY IO€IHAHHI
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Bi3yaJIbHUX, CIOKETHUX Ta COIIaJIbHUX EJIEMEHTIB, SIKi CTUMYJIOIOThH JIOBTOTPUBAJE
3anyuyeHHs rpaBiiB. KibGepmaHk, 3aBAsSKM CBOiM yHIKaJIbHINH €CTETHIIl Ta TEMaTUYHIM
IMOWHI, CTBOPIOE HE MPOCTO (OH I IrpOBOTO TMporecy, a (GopMye CKIATHY
arMoc(epy, 110 BIAMOBIAAE Cy4aCHUM KYJIBTYPHUM TPEHJAM 1 OUIKYBaHHSM MOJIOIO1
ayIuTOpIi.

ITepmr 3a Bce, kiOepmaHK 3a0e3meuye BUCOKY CTYMiHb €MOIIIMHOTO 3aHYpEHHS
yepe3 armocepy «high-tech, low-lifen, ne dyrypucTruHi TeXHOJOTIi CHIBICHYIOTH 3
COLIIaTbHUMHU TIPOOJieMaMH 1 aHTUYTOMIYHUMH HAcTposiMU. JlOCHiPKeHHSI TOKa3yIoTh,
10 Taki O6araronrapoBi HapaTHBU 30UTBIIYIOTh PIBEHB ITPOBOI MOTHBAIlI Ta CIPHUSIOTH
yTpuMaHHio ayautopii [11]. Lle moeqHaHHSA CTBOPIOE CIOKETHHM 1 €CTETUUHUI KOHTEKCT,
KUY BUKIJIMKAE Yy TPABINB CHIIBHUI 1HTEPEC 1 CIIOHYKAE JOCIIKYBATH CBIT TPH IIIKOIIIE.

Hpyruii MexaHI3M — IIe¢ BHUKOpuUCTaHHs BizyanbHuUx edekriB (VFX) Ta
K10epIaHKOBOI CTUJII3ALIl] y M3aiiH1 MepCOHaXIB, JOKalil 1 iHTepdeici. Ll eneMenTn
HE JIUIIE MICUIIOI0Th €CTETUKY, ajie i 3a0e3Meuy0Th MUTTEBUN 3BOPOTHHM 3B’ 30K ITi]1
yac reiMIuiero, 1o MiABUILY€E 3aJ0BOJICHHS BiJ B3aemoili. Hanpuknan, y rpi Honor of
Kings xibepraHKOBI CKiHH, 110 BKIFOYAIOTH HEOHOBI MiICBITKH Ta roiorpadgidi edexTu,
CTBOPIOIOTh YHIKQJIbHUI Bi3yallbHUN JOCBIJ, SKUH MOTHUBYE TPaBIIIB MPOJOBKYBATU IPY,
1100 oTpuMaTH abo MOKPAIUTH MOAI0H1 Bi3yasibH1 aTpulOyTH [22].

TpetiMm BaxMBUM (HaKTOPOM € COIliasibHA B3a€EMOJIS, SIKy CTUMYJIIOE KiOepraHK
K CTUJIb 11eHTUdiKawii. [paBii BUKOPUCTOBYIOTh KIOEPIAHKOBI CKIHU Ta aTpuOyTH IS
JIEMOHCTpAIlii CBO€T YHIKaIbHOCTI 1 MPUHANEKHOCTI J0 MEBHOI CYOKYJIBTYpPH BCEpPEANHI
IrpoBOi CHITBHOTH. SIK 3a3Ha4arOTh AOCIIIHUKH, (OpMyBaHHS HUGPOBUX CYOKYIBTYD
yepes Irpu 3Ha4YHO MiABUINYE piBeHb yTpumaHHs rpaBiiB [33]. Ile ¢popMmye corianbHi
3B’SI3KH, 10 MIATPUMYIOTH JOSIIBHICTD IO TPH 1 CIOHYKAIOTh JI0 PETYJISIPHOI B3a€MOJIIT 3
IHIIMMU KOPUCTYBayaMHu.

KpiM Toro, perynsipHe OHOBIICHHS KOHTEHTY Yy BUIVISAI HOBUX KiO€pHIaHKOBHUX
CKIHIB, TEMaTHYHUX TOJIN Ta CIOKETHUX JOTMOBHEHb MIATPUMYE THTEPEC KOPUCTYBaUIiB,
CTUMYJIIOIOUYM MOBEepHEHHs 10 rpu [15]. 'elimiikanisa Takux OHOBIIEHb, IK HATOPOIU 32
y4yacTh y TEMaTHYHUX I1BE€HTaX ab0 EKCKIIO3UBHI KOCMETHYHI €JIEeMEHTH, (opMmye

JTOJIaTKOBI CTUMYJTH JIJISI IOBTOTPUBAJIOL YUacCTI.
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3aranom, kaHp KiOepmaHK y MOOUIBHMX IrpaX BHKOPUCTOBYE KOMILJIEKCHUMN
OiIX11 10 YTPUMaHHS aylIuTopii, SKUH BKIIOYAE €MOLIMHE 3aHypeHHsS uepe3 IIMOOKI
HApaTWBH, BI3yaJlbHy MPUBAOIUBICTh, COIIAJbHY 1ACHTH(IKAIIO Ta JUHAMIYHUN
KOHTEHT. L[i MexaHi3MH B3aEMOJIIFOTh MK COOOI0, CTBOPIOIOYH CTIMKY MOTHBALIIO IS
TPaBIliB 3QJAIIATHCS AaKTUBHUMH Yy Tpi, M0 TMIiATBEPMIKYETHCS UUCICHHUMH

JOCIIKEHHSIMU Y cdepl reiMan3aiiHy Ta udpoBUX KYIbTYP.

3.4 Pe3yJbTaTu POBEAEHOTIO T0CTi/IKEHHS

3.4.1 Bizyanonuii ananiz. llpoBeneHuil HaMHM aHali3 OpPIEHTOBAHUU Ha
«UWTaHHS» Bi3yallbHUX KOJIB: KOJILOPOBI PINICHHS $K: €MOIliHI curHamu, GopMmu i
CHUIyeTH (K HOCIi >KaHpOBOTO 3HA4Y€HHsS), TEKCTypu W marepiav (K 1HAUKATOPU
TEXHOJOTIYHOI «pPEaJbHOCTI»), KOMIO3ULISA U IIapu 300pakeHHS SK 1HCTPYMEHTH
HApaTUBHOI ITPOBOT KOMYHIKaIlli, MpoCTip (BEPTUKAIL/TOPU3OHTAIb, ITUOMHA,
HIUTBHICTD SIK COIIaJIbHO-YTOMIYHA/UCTOMNIYHA XapaKTEPUCTUKA KIOEpIaHKYy).

Honor of Kings

e Komip. [Ilamitpa dwacto  0a3yeTbcs Ha  KOHTPACTI  XOJIOMHHUX
(HCOHOBO-CHHBOTO, OIPI030BOT0) 1 TEIIUX (POXKEBOTO, IYPITYPOBOT0) €MICIHHUX TOHIB Y
MO€HAHHI 3 MPUITYIIEHUMH «HaTypaJbHUMW» OapBamu ¢oHy. Takuii KOHTpacT BUAAE
«MICBKY Hi9», JI¢ TEXHOJIOT1s (CBITJIO) JOMIHYE HA/I CEPEIOBUILICM.

e ®dopma. CuiyeTu MepCOHAXKIB 1 PEKBI3UTY KOMOIHYIOTh apXETUITHI KOHTYPH
(JIroAChKa MOCTaTh, OJAT) 13 TOCTPOKYTHHMHM, CETMEHTOBAaHMMHU (OpMaMHu IMILUIAHTIB,
Oponi abo eneMeHTIB ekpaHiB. [OpH3OHTanIbHI Ta BEPTUKAJIbHI JiHII MiACHIIOIOTH
BIIUYTTS YpOaHICTUYHOI apXITEKTYPH — «BEXKI1/CITI-IITyM.

e Tekcrypa. Crocrepiraetbcsi  KOMOIHAIlSI ~ METQJICBUX,  IVISHIIEBUX
PBR-noBepxonb (OpoHsA, maHenl) Ta «IIOCKUX» TpadiuHUX MBIB (DIITY-IITPUXH,
roiorpadivydi BizepyHKH). YacTi eMICiiiHI MIapu Ta «NOISe»-IIyM JOAAOTh BIAUYTTS
U (PPOBOI «IITOPCTKOCTI.

o Komnosuuia. Edextu 3110HOCTEH 4acTO HAKIAAAIOThCS SK BEPXHI IIapU

(overlay) Han 0a30BOIO aHIMAL€0 — L€ CTBOPIOE OararomapoBuil pakypc, ne VFX


https://www.youtube.com/watch?v=a8oK0ljIUNY&utm_source=chatgpt.com
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HIJKPECTIoe Ait0 ¥ Hajxae mpiopuTeTHU# BizyanbHUil ¢okyc. Ul Ta pexoparuBHi
€JIeMEHTH MiHIMI30BaHI MiJ 4ac ekuieHy, 1o0 VFX BHKOHYBaJM KJIIOUOBY HApAaTUBHY
pOJIb.

e [Ipocrip. BizyansHa opranizaiisi CiieH mparae /10 HIUIbHOI ypOaHICTHYHO1
NEPCIEKTUBUA 3 AKIEHTOM Ha BEPTUKaJb — «MICTO SIK CTIHA CBITJIA», L0 MOCHIIIOE
BIIUYTTA TexHoioriyHoi metponodii (high-tech verticality).

Genshin Impact

e Komip. IlamiTpa Okl «macTelbHAy Ta HATYpajdiCTUYHA, HIXK Y TUIIOBOMY
kiOepnanky, aie VFX s 3110HOCTEH 3aCTOCOBYIOTH HACHYEHI €MICIMHI BIATIHKU
(emekTpuyHUM (10JIET, ACKPABUM KOBTHUW, KPUBAaBUU MOMapaH4), O[O0 YITKO KOIYIOTh
ctuxii. KoHTpact Mixk IpUPOIHUMHU MEH3aKaMH 1 «IITYYHUMH» CBITJIOBUMH e(peKTaMu
CTBOPIOE T1OPUAHUIN TOH: TEXHO-Marisl.

o ®opma. ®opmu VFX MawTh OpraHiuHy, KpUBOJIHIAHY CTPYKTYypy
(BUXOpH, XBWJIl), JOTIOBHEHY T€OMETPHUUYHUMH HUIeH(pamMu (TIITY-TPUILTUBUA Y JESIKUX
HaBHuYkax). IlepcoHaxi 30epiraroTb M’SKI CHIYeTH aHIME-€CTETHUKH, TOMAl SIK
TEXHOJIOT1YH1 3HaKW BOYJIOBAHO SIK aKI[EHTH, a HE MaHiBHY (hopMmy.

e Texcrypa. VFX edektnm dacro mnoOymoBani Ha OaratomapoBHX
YaCTMHKOBUX CHCTEMax 1 MICUJEPHUX TPaJI€HTax, 110 JAIOTh (GKUBD» TEKCTypU —
HampuKiIaA, IUIaBHI MOpO30pl  XBWIl, «PO3MHUBAaHHS»  KpaiB, bloom-edexTu.
Marepiamizaiiiss CTUXiii Mae «mceBao-(i3UIHUI BUMIAI (UM, BOJa, OIMCKaBKa), aje
IHTOHAIIIT CBITJIA BIJICHUJIAIOTH J10 IIU(PPOBUX KOIB.

e Komnosumisa. CreHu 30cepekeHl Ha IeHTpalbHOMY mepcoHaxi; VFX
PO3MIIIYETHCS TAK, 00 MIIKPECIUTH MEXaHIKY (30HA J1i, 4ac Jii) — TOMY KOMITO3HIIis
BIJIDI3HSAETHCS BHUCOKOIO YHUTAOCIBHICTIO: KOJIBOPH Ta (OPMH CHUTHAI3YIOTH IIPO
reiiMIIieiiHe 3HaYCHHsI, a HE JIUIIIE JEKOPAaTUBHICTb.

e [lpoctip. Biakputuii CcBIT 1ae€ BeIUMKy DIHOMHY Ta TOPU3OHTAIIbHY
nepcnektury; VFX iHTerpyloThCcs y NpUpoaHuil MaciuTad (BOIHI XBHII, ChepH eHeprii)

1 PIAKO «IIEPEKPUBAIOTHY MPOCTIP.


https://www.youtube.com/watch?v=a8oK0ljIUNY&utm_source=chatgpt.com
https://www.youtube.com/watch?v=a8oK0ljIUNY&utm_source=chatgpt.com
https://www.amazon.com/Genshin-Impact-Official-Book-Vol/dp/0008566623?utm_source=chatgpt.com
https://www.youtube.com/watch?v=IL4BCzW3bPs&utm_source=chatgpt.com
https://www.youtube.com/watch?v=IL4BCzW3bPs&utm_source=chatgpt.com
https://www.youtube.com/watch?v=IL4BCzW3bPs&utm_source=chatgpt.com
https://www.amazon.com/Genshin-Impact-Official-Book-Vol/dp/0008566623?utm_source=chatgpt.com
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PUBG Mobile

e Komip. IlepeBaxxHo yTuiiTapHa, MpUIIylIeHa namiTpa (OJIMBKOBI, IMilIaHi,
ctajneBl) — npote okpeMi VFX (CKMHU, NPULILIN) BUKOPUCTOBYIOTh HEOHOBI aKIIEHTH 1
XpOMAaTHYHY €MiCito, W00 CTBOPUTU «TEXHIYHUW» BUDISA CIHOPSIDKEHHS 0Oe3
MOPYIIEHHS pealiCTUYHOI TOHAIBHOCTI.

o ®dopma. Popmu inTepdeiicnux enementis (HUD, perukyn) — wiTki,
reoMeTpuYHi, 3 (POKycoM Ha (HYyHKLIOHAIBHICT: MPSAMOKYTHI MaHeNl, KPYIl NPULLIH,
JakoHiuHI 1KOHKH. Cuiayetd 00’€KTIB 1 ekimipyBaHHs 30epiraroTh peasicTU4HI
IPOIOPIIIi.

o Tekcrtypa. Tekctypu y rpi — peanictuuni, PBR-marepianu nns 30poi ta
cnopsypkeHHs; VFX ais CKiHIB IOCATAIOThCS Yepes3 LIeiIepHl HACIOEHHS Ta eMICiiHI
TpyOKH, a HE BaXKK1 YaCTUHKOBI CUCTEMH, 11100 MiHIMI3yBaTU BUTPATH

e Kommno3zuirisg. Ul/UX-komno3uliisi — MakcuMmanbHO ¢yHKIIoHabHA. VFX
BOynoBano y HUD sk iHpopmaTuBHI mIapu (MapKyBaHHsS LUIEH, PETHUKYN), aiie
KOMITO3HIIISl TpUMA€E MpiopuTeT reimiuierinoi indopmarii: VFX He maioTe nominyBatu
HaJT YUTA0EIBHICTIO.

e [lpoctip. Kaptu Benuki, Opl€eHTOBaHI Ha TOPHU3OHTAIbHY MPOTSHKHICTH;
VFX 1ns nposiB/roiorpam OpIEHTOBAHO Tak, 100 MIJKPECIUTH TAKTUYHI BY3JIU
IpocTOpy (TOYKH IHTEPECY), a HE CTBOPIOBATH EMOIIIIHY «atMocdepy» y TUCTOMIYHOMY
CEHCI.

League of Legends (PROJECT)

e Komip. PROJECT-niHisI BUKOPUCTOBYE «KOPIOPATHBHO-KiIOEPIIAHKOBY»
najgiTpy: TEMHI OCHOBM + HAacHMYe€Ha €MICiS CHHBOTO/IypITypHOTO/KiOep-4epBOHOTO;
4acTO 3aCTOCOBAHO XpOMaTWuHI Bapiailii (chromas) mis nepconamizamii. Ile Tunosuit
«K10epITaHK-KOJIOPUTY» — XOJIOHI EMICIiHI aKIeHTH Ha ()OHI TEMHUX METAJIIB.

o ®dopma. Cunyeru uemmioniB y PROJECT-ckunax TpanchopMyroTbCs y
OUIbII «MEXaHIYHI» BapiaHTH: EK30CKEJIETHI JIiHil, TOCTPl TIE€OMETPUYHI BCTaBKH,
AuHaMiuHi Je3a ¥ cuiau. L ¢popmu miaKpeciroTh «KIOEpHETHUHY» 1IEHTHUHICTH

NEPCOHAXKa, pOOJISTYU CHITYETH Of[pa3y YUTaO0eIbHUMHU B 00IO.


https://uxdesign.cc/what-i-learned-about-ux-research-on-pubg-mobile-as-a-player-57a673d19fe1?utm_source=chatgpt.com
https://uxdesign.cc/what-i-learned-about-ux-research-on-pubg-mobile-as-a-player-57a673d19fe1?utm_source=chatgpt.com
https://www.leagueoflegends.com/en-us/news/tags/project-skins/?utm_source=chatgpt.com
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e Texkcrypa. BucokomnomnironansHi marepianu it PBR-matepianu y moennansi
3 eMICIHHUMH IIapaMH CTBOPIOIOTh YPAKEHHS «TEXHOJIOTTYHOI BaroMoCTi» — MeTall,
ckio, HeoH. Jns VFX BUKOpUCTOBYIOTH SIKICHI YacTHHKH, trails 1 bloom-mapu, 1o
JIOJIAI0Th «Barm» yAapaM i aHIMaIlisiM.

e Kommno3suiiia. Riot 94acTo MiJCKIIIOE JIOp depe3 cinematic/recall animarii Ta
cretianbHl VFX-momii; KOMIO3UIIMHO 1€ 03HAYa€ BUAUICHHS TepOosl MIJISTXOM BEJIUKHX,
«kiHeMarorpapiuaux» VFX, mo mnepexoasdars BiJ JOKaJbHUX O0OiB 10 I00aIbHOrOo
HapaTHUBY.

e [Ipoctip. boitoBe mone MOBA xommaktHe, Tox VFX Mawots Oytu
yuTabenbHl Ha Heenukik BiactaHi; PROJECT-edextn onTtumizoBaHi Jyisi YiTKOCTI B
MaJMX Maciitabax, mpU LbOMY 30€piraroThb €CTETHYHY «Bary» — KOHIICHTpOBaHa
BEpTHKaJIbHA Ta TOPU30HTANIbHA EKCIIPECisl B MEXKaX apeHH.

Love and Deepspace

o Komip. [laniTpa noegHye KOCMIiuHI, XOJOJH1 BIATIHKA (CHHBO-(D10JETOBI) 3
SCKpaBUMH HEOHOBMMH AaKIEHTaMH JJIA Tepefadi TEXHOJOTIYHOI 1HTHUMHOCTI.
FMV-cuenn Ta apr-OeKkrpayHIu BHUKOPUCTOBYIOTH OaraTomiapoBi Tpaji€eHTH IS
CTBOPEHHS €MOIIIITHOT TTTMONHMU.

o ®dopma. Ilepconaxi Ta wuHTEephEHCHI €IEeMEHTH MAalTh EJICTAaHTHI,
CTpUMaHI CWIyeTH 3 TEXHOJOTIYHMMHU aKleHTaMHu (HepoinTepdeiicu, BOymOBaH1
naneni). ®opmu OanaHCylOb MDK aHAaTOMIYHOK «JIIOASHICTIO» 1 TEXHOTCHHOIO
BCTaBKOIO.

e Tekcrypa. IloemnanHs THaAKUX, TMOMIPYBAaHUX TIOBEPXOHb (KOPITyCH
amapariB) Ta HamiBOopo3opux rojorpadgiunux mapiB; VFX s iMrmiaHTiB
BUKOPHUCTOBYIOTh ITYJIbCYIOUl YACTUHKHU Ta Mpo3opl meinepu. FMV-ciienn 3 BUCOKOIO
PO3AUIBHICTIO TJCHITIOIOTh BIIYYTTS €MYHOCTI.

e Kowmmno3suiiis. CunbHa opieHTalris Ha HapatuB: VFX migkpeciarorTh
CIOKeTHI MOMeHTH (iHTepdelCHI HallapyBaHHS IIiJl 4Yac JIaJioriB, TOJIOTpaMH B
cut-scenes). Kommo3uiiisi 4yacTo BepTHUKaIbHO-TOPH3OHTAJIbHA 3aJIEKHO BiJ TOTO, YU

clieHa — 0O0MOBa, YH [11aJI0roBa.


https://turbosmurfs.gg/article/project-skins?utm_source=chatgpt.com
https://www.polygon.com/gaming/521137/league-dev-diary-hextech-chests-noxian-arena?utm_source=chatgpt.com
https://www.leagueoflegends.com/en-us/news/tags/project-skins/?utm_source=chatgpt.com
https://www.rpgfan.com/review/love-and-deepspace/?utm_source=chatgpt.com
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e [Ipocrtip. KoHTpacTu MiX BIIKPUTHM KOCMIYHHM MPOCTOPOM 1 3aKPUTHUMHU
TEXHO-1HTEP €paMu CTBOPIOIOTH BIAUYTTS 130JbOBAHOCTI, TPUTAMaHHOT KIOEPITaHKY, aje
NEPEHECEHOT B KOCMOC — IMOEJIHAHHS «IHTUMHOD» OJM3bKOCTI IHTEP €PIB Ta MacIITa0IB
KOCMOCY.

VY gKocTi MiACYMKY 3a3HaYMMO:

1. CoinbHi Bi3yajbHI KOAM. YClI MPOEKTH BUKOPUCTOBYIOTH 0a30BUI HaOIp
KiOepraHKOBUX 3HAKIB: €MICIHI HEOHOBI aKIIEHTH, TOJIOrpadidHi €IEeMEHTH, TIITY/IIyM,
PBR-meTan/ckino B MO€MHAHHI 3 YaCTUHKOBHMMH CHCTEMaMH JUIsd auHamiku. lle —
yHIBEpCaIbHUN Bi3yaJbHUMN CIIOBHUK KaHPY.

2. JloxanpHa momudikamis. Peamizariis 1ux KoJiB 3HAYHOK MIPOIO 3aJICKUTh
BIJl I[UIbOBOI ayUTOpIi W KyJIbTYpHOTO KOHTEKCTY: Honor of Kings — «kutaizoBaHa»
Bepcis kibepranky; Genshin — cunte3 ¢enresii U TtexHoecretukn, PUBG —
yTUIITApHUU TeXHO-peanisMm; Lol — OpeHJI0BaHMI KOPIOpaTUBHUN KiOepraHk; Love
and Deepspace — KOCMOTIaHK-T10pUI.

3. @yskuis VFX: ecrernune 3amydeHHs + reidmiuieiina iHOOPMATUBHICTD +
KOMepIiHEe MapKyBaHHs (CKIHM) — TPHU B3a€MOIIOB I3aH1 PO, K1 peali3yloThCs yepes
KOJTLOPpH, (HOPMH, TEKCTYPH, KOMIIO3UIIIO i TPOCTIP.

[TopiBHsIBHUN ~ BI3yaJbHUM aHaJI3 €JEMEHTIB KiOEepIIaHKOBOi  KYJIBTYypH
Ipe/ICTaBICHUI B TaOJINIIl 3 TOBHUM NepeikoM nanux (atB. Jomatok A).

Ananiz cninbHocmetu

1. KibGepnankoBa iieHTUYHICTD yepe3 VFX:

VY Bcix irpax BUKOpUCTaHI MOAIOHI Bi3yajbHI KOAM: HEOH, TNIITY, HU(PPOBI30BaHI
e(exTH, — 110 CTBOPIOE BITiI3HABaHY KiOepIaHKOBY arMocdepy.

2. CoulanpHa Ta KyJbTypHa PEJIEBAHTHICTD:

— Honor of Kings 1 League of Legends BUKOPHCTOBYIOTH JIOKaJIbHO 3HAUYII
KyJBTYpHI eleMeHTH (iCTopis, TpaauIlis, apxiTekTypa), mo0 ykopiHUTH VFX y
KyJBTYpHIN 11aM’SITi.

— Genshin Impact 3aBAsSKU MYIBTUKYJIBTYPHOCTI PE30HYE 3 TIOOATBLHUMU
ayIUTOPISIMH, TAPMOHIMHO MOEIHYIOUH KYJIBTYpPHI BIJICHIIKH.

3. @yskIis igeHTudIKaIii Ta BU3SHAHHS:


https://www.rpgfan.com/review/love-and-deepspace/?utm_source=chatgpt.com
https://www.polygon.com/gaming/521137/league-dev-diary-hextech-chests-noxian-arena?utm_source=chatgpt.com

49

Kibepnankosi ckinu 1 VFX i1yTh 3a MeXi IEKOPaTUBHOCTI — BOHU (DOPMYIOTh
COLllaJIbHY I1J€HTUYHICTh TpPABIIB, CIyTYIOTb CHMBOJIAMU CTAaTyCy Ta KYyJIbTYpHOI
CHIJIBHOCTI.

AHaniz giominHocmell

e CTyIiHb JOKaJIbHOCTI:

Honor of Kings rmmm0OOKo JIOKaji3oBaHa i KUTallCbkoro puHKy; Genshin
Impact — tnobanbHa, ane 3 JOKATbHUMU anto3isimu; League of Legends — rno0anbHa 13
BKpAIUJICHHSIM a31iCbKUX MOTHBIB; Love and Deep Space — TeMaTuyHO HEWTpaibHa,
sci-fi 111 BCEOXOMHOCTI.

e CTHIICTUYHA €CTETUKA:

Genshin — w’sikuii, aHime-ctuib; Honor 1 Lol — ypOaHiCTUYHUN KiOepHaHK;
PUBG: ytunitapHa TexHOJIOT1YHA CyBOpicTh; Love and Deep Space — KOCMIYHHUI
KiOeprnaHK 13 BUCOKOIO TEXHOJOTIYHOK CUMBOJIKOIO.

[IpoBenenuii HaMu aHalli3 JAEMOHCTPYE, IO Xo4a KiOepmaHK sIK CTWJIb 30epirae
NIEBHI YHIBEpPCaJbHI O3HAaKM — HEOHOBE CBITIO, INITY, TEXHOJOrIYHI (PparMeHTH —
KOHKPETHA peai3allis 3aBK/Iu aJlanTy€eThCs M HUTbOBY ayIMTOPII0: KUTaChbKy (Honor
of Kings), mobanbno npuxuibhy (Genshin Impact), mynsTukyiasTypHy (Lol), abo
sci-fi-opientoBany (Love and Deep Space). Takum unnom, VFX BHUCTynaroTh HE JHIIE
3ac000M €CTeTHKH, ajie i crocoO0M KyJIbTYPHOTO Jiaiory, ieHTudikamii 1 NIMOMHHOTO

3aHYpEHHS ayUTOpIi.

3.4.2 KyabrypHuii anaJis. [lopiBHAJIbHMEA aHAJTI3

Pesynbratm  mpoBeneHOrO0  HaMU  TOPIBHSUIBHO-KYJIBTYPHOTO  aHali3y
IPEeJICTaBICHO Y TaOJKIIl 3 MOBHUM MepeikoM JaHux (nuB. Jonatok B).

Kitto9oB1 KyabTypHI BIIMIHHOCTI

1. Honor of Kings — JOKaIi30BaHUM Ha KUTAUCHKUM KYJBTYPHUM KOJI,
H1JKPIUIIOE HAIlIOHAJIbHY 1IGHTUYHICTh Y€pe3 Bi3yallbHY MOBY.

2. Genshin Impact — cTBOpIO€ TINOOATBHUIN KYJIBTYpPHUN MPOCTIP, 3MINIYIOYU

CTHJIIL.
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3. PUBG Mobile — T1skie 10 peajgiCTUYHOI JIOKYMEHTATICTUKH,
B1JI0OpaXarouM Cy4acHi COLIaIbHI CTPaXH.

4. League of Legends — THYYKO TIOEIHYE KYJIBTYPHI €CTETUKH Y€pe3 CKiHH,
110 3MiHIOIOTh KOHTEKCT.

5. Love and Deep Space — OpIEHTYETbCS Ha E€MOLIMHO-YTONIYHY

BI3YaJIbHICTh, IOEIHYE POMAHTHKY Ta TEXHOJOTIYHUHN (QyTypHU3M.

3.4.3 Kontenr-anaJis

[lopiBHsimbHUM  aHami3 13 (oKycoM Ha 1IeHTU(]IKalil0 Ta MOPIBHAHHA
kiOepraHkoBUX BiyaiabHUX enemMeHTIB 1 VFX-pimens y st MoOUIbHEX irpax: Honor
of Kings, Genshin Impact, PUBG Mobile, League of Legends (cepiss PROJECT) Ta Love
and Deep Space. AHaii3 BeeTbCs 3 ypaxyBaHHsAM TexHIKM VFX (4acTuHku, menaepu,
animarnii, Ul-edextn), ¢pynkmii mux edexriB y Hapatusi Ta UX, a Takox JIOKaJIbHOTO
KYJIETYPHOTO Ta KOMEPIIMHOTO KOHTEKCTY, 10 opMy€e TXHE 3aCTOCYBaHHS.

ITin VFX y manomy mociimKeHHI pO3yMiIOThCS Pe-TaiMOBI1 Bi3yalbHi €(heKTH —
CHUCTEMH YaCTUHOK, MOCT-IIPOIICCHUHT, IICHACPHI TPIOKH, aHiMaIlli eMICIHHOTO CBIT/Ia
Ul-aHorawii, sKi peani3yloTbCs Ha ICPOBOMY pyuIli abo depe3 KIIEHTChbKY rpadiuyny
MIJICUCTEMY; TiJ «KIOEPIMAaHKOBUMH Bi3yaJbHUMHU €JIEMEHTaMH» — Ha0lp Bi3yallbHUX
KOJIiB (HeoH, roJ0rpamu, DITY-apTedakTu, U ppoBi iHTEpPeiicu,
IMITTaHTH/KIOEpHETHKA), III0 CUTHAII3YIOTh PO TEXHOJIOTIUHY YPOAHICTUYHY JUCTOIIIFO.

loenmugpixayia 6azosux xibepnanxkosux VFX-namepHie (cninvHi pucu).

VY BCIX II’SITH MPOEKTAX MPOCTEKYIOThCA YHIBEpPCAIbHI Bi3yallbHI MApKEpH KiOEpHaHKy:
IHTEHCUBHI ~ eMiciiiHl  jpkepena  (HEOH-JIHII),  YAaCTUHKOBI ~ CHCTEMH  JJIA
«IMMY/XMapW/CIjIaBiB  CBITJIa», TOCT-TIPOILIECHI IVIITY/XpoMaTW4Hl abepariii Ta
ronorpadiuni/mposopi Ul-mapu.

i enemMeHTH BUKOHYIOTh OJHY 3 TPhOX OCHOBHUX (DYHKITIH:

® EeCTETUYHY — CTBOPEHHS MHUTTEBO BII3HABAHOTO JKAHPOBOTO TOHY;
e iHdopMaTUBHY — Ieperada TermIuieiiHol iHdpopmarlii (Hanpukiaa, 30Ha

1ii 3M10HOCTI, CTaH MpeaIMeTa);
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® KOMYHIKaTMBHY — MAapKyBaHHS COLIaJIbHOTO CTaTyCy 4epe3 KOCMETUYHI
CKIHH.

Texniuni nioxoou: yuacmuHrKu, wetoepu, nPpocpecusti CKiHu.

— Genshin Impact geMOHCTpye MHMPOKHUIA CIEKTP MPOIECTYPHUX YACTHHOK 1
KOMOIHOBaHUX IIEHEPIB: CKJIAJIHI e€MICiiHI TPOMEHi, aUTUBHI KOMOIHAIll YaCTHHOK
JUISl CTUXIMHMX HaBHYOK, «Erosion»-aHiMamio s e(eKkTiB 3HUKHEHHS/IpPOsBY; Il
pIIIIEHHST MIAKPECTIOIOTh 3B’S30K MEXaHIKM (eJIeMeHT) — Bi3yaJbHa MiTka —
HapaTUBHUM CEHC (CTUXIS K TIEPCOHA).

— League of Legends (PROJECT) BUKOPUCTOBY€ MPOTPECUBHI CKIiHU 3 TTOBHOIO
3aMI1HOI0 YaCTHH MOJIEJIeH, HOBUMHU MarepiajaMu i Iepe3anucoM YaCTUHKOBUX CHUCTEM
s 3a10HocTed: MetaneBi PBR-marepianu + sckpaBi eMiciiiHi Imapu ¥ creliiajibHi
VFX-animMoBaH1 4aCTUHKH, IO MiICWIIOIOTH YSBIECHHS MPO KiOep-KiOepHETHIHICTD.

— PUBG Mobile onupaetbcest Ha 611 yrrotitapai VEX y Bunsiai HUD-mapis,
roJiorpaiyHuX MPULLIIB Ta NPOrPECUBHUX 30pPOAPCHKUX CKIHIB; TEXHIYHO 1€ — JIETK]
mieiiepHl HACIOEHHS W aHIMaIli peTUKyJ, fAKI MIHIMaJIbHO BIUIMBAIOTh HAa
OPOAYKTUBHICTh, aj€ CHJIbHO 3MIHIOIOTh BIIUYTTS amaparHoi «IpPOCYHYTOCTD» 30poi
(MapKeTHMHTOBO BAXJIMBO JUIsi MOHeTw3arliil). JlmHamiuHi «progressive» (chroma/aug)
ckinv B PUBG nokasyioTs, ik IpoCTi MEeHepHI TPIOKU M1BULLYIOTh I[IHHICTb.

Jloxanvna adanmauyis cumeoniku ma 3navents VFX (8iominnocmi).

— Honor of Kings interpye kioeprnankoBi VFX y KOHTEKCT JIOKaJlIbHOTO
KYJIETYPHOTO 3MICTY: HEOH 1 IJIITY HAKJIAJal0ThCs Ha TPAAUIIINHI KHTalChKI OPHAMEHTH,
NEPCOHAXKHI CUITyeTH Ta Mi(OJOTiYHI MOTUBHU, CTBOPIOIOYH T1OpPHUIHY 1AEHTUYHICTD —
«KWTAI30BaHMM KiOEpIIaHK», 110 MPUBAOIIOE JIOKAJIbHY ayJIuTOPiI0 Yepe3 BITI3HABAHICTh
apxeTuniB y HOBIM oOroprtui. IIpakTuuni nemMo-BiAeo CKiHIB 1 O(iliiiHI MaTepiaiu
JEMOHCTPYIOTH 11el CuHTE3 (KIOepHETHYHI AeTalli + TPATUIIHHUNA KOCTIOM).

— Genshin Impact nie 1HaKIIe: HOro BidyalibHa MaJIITPa € MYJIBTUKYIBTYPHOIO 1
OuTbII «T10PUAHOIO», OCKUIBKM Tpa CBIIOMO 30yJOBaHA SIK CBIT-NA3JI PET1OHAJIBHUX
kyneTyp; VFX TyT wacTo mpaiforoTh Ha piBHI CHMBOJIYHMX CTHUXiM, a HE MPsAMOl

KiOEpIaHKOBOI 1JIEGHTUYHOCTI, TOMY KIO€pINAaHKOBI 3HAKU 3’ SIBISIOTHCS AUPY3HO — Yy


https://www.youtube.com/watch?v=a8oK0ljIUNY&utm_source=chatgpt.com
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BUIJIS/II JICSKUX JIOKAIIMHUX JleTalie abo THM4YacoBuX cKiHiB. Lle mae 3mory 30epiratu
HMIUPOKY MIKHAPOAHY MPUBAOIUBICTb.

— League of Legends uepe3 PROJECT-Bapiartiii mogae kiGepraHKOBUN KaHOH y
quCTOMY BHUIVISL: 4iTka KopriopaTuBHa Jiekcuka (PROJECT corporation), xopeorpadis
VFX sk «rpyHT» A 1cTopiil mpo Koprnopauli Ta kibepcongar; TyT VFX — kimtouoBuii
€JIEeMEHT JIOpy ¥ OpeHJMHTY, OpI€EHTOBaHHWM Ha II00ANbHY ayJIUTOPIiI0, aje 3 SIBHUM
3aM03UYEHHSAM a31MChKOT BI3yalbHOI IMHAMIKHY.

— PUBG Mobile mnparHe A0 «yTHIITapHOTO KiOeprmaHKy» — e(eKTH
M1IKPECITIOITh TEXHIYHI MOXKIIMBOCTI, ajie 30epiraroTh JOMIHAHTY peanizMmy; Tomy VFX
yacTimle QyHKIIOHaIbHI (TPUIILT, KapTa, IPOH) HI’K €CTETUYHI.

— Love and Deep Space BUKOPUCTOBY€E KiOEpIaHKOBI MapKepH B MOEIHAHHI 3
KOCMIYHMM HapaTUBOM: TOJIOTpaMH, HeMpoiHTepdelicu Ta IMIIAaHTU CIIYKaTh 1TPOBUM
Ta CIOKETHUM 3ac000M JUIsl JOCHIDKEHHS TEM B3a€EMOJIi JIIOAMHU H IITY4YHOIO
IHTEJEKTY; CTHJIICTHYHO IIe OIKYe 10 «HAyKOBOi (DAHTACTHKY 3 KiOEpIaHK-BIATIHKOMY,
0 poouth VFX BaXXJIMBUM 1HCTPYMEHTOM €MOLIIHHOTO OMOBIJAHHS.

VEFX ax incmpymenm monemusayii ma coyianvHoi i0enmugpixayii.

[IpoekTH, sKI KOMEpIIMHO YCBIIOMJIEHO pPO3BUBaIOTh KibepmankoBi VFX
(PROJECT y LoL, ckinu B Honor of Kings, nporpecuBHi HeoHOB1 ckiiu B PUBG),
OTPUMYIOTH MOJIBIHUHN €(eKT:

® Bi3yaJbHA YHIKAJIBHICTD MABUIYE Oa)KaHHS MPUAOATH KOCMETHKY;

® pinkicHi/mporpecuBHl VFX-cuctemu CTalOTh MapKepoM CTarycy B
CIIJILHOTAX.

UX-i emnipuuni Hacnioku: cnputinammsi, 4umaodenvbHicmos, npoo0yKmMUeHicmo.

EdextuBnicTe VFX OIIIHIOETBCS HE JIMINE 32 KPacolo: BaXKJIMBA YUTAOETBHICTh
(un He «mepekpuBae» e(eKT redMIUIeiHy 1H(pOpMallil0), BIUIMB Ha MPOAYKTHUBHICTH
IPUCTPOIB 1 KOTHITUBHY HaBaHTAXEHICTh rpaBus. Genshin Impact 1 League npuinsioTh
0CcOONMBY yBary 4MTaOeNbHOCTI 3a10HOCTEH (KoJbopoBa auQepeHIliaiisi YacTHHOK,
YiTKI KOHTYypu 30H), Toal sik PUBG Mobile ontumizye HUD Ta npuminu mis

MiHIMaJIbHOTO HaBaHTaxxeHHs GPU.


https://www.leagueoflegends.com/en-us/news/tags/project-skins/?utm_source=chatgpt.com
https://www.youtube.com/watch?pp=0gcJCfwAo7VqN5tD&v=6BBRzXLOuX0&utm_source=chatgpt.com
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VY 4KOCTI BUCHOBKY 3a3HAa4MMO, IO XO4Ya KOXKHA Tpa 3aCTOCOBYE CTaHIAPTHHIM
HaOlp KiIOEpMaHKOBHX BI3yaJIbHMX KOJIB, BIJAMIHHOCTI J€XaTh Yy (yHKIIOHAJIBHIN
opieHTtamnii mux koxiB: Honor of Kings — nokamizoBaHa riOpuam3aiiis (Tpaguiiis +
kibepriank), Genshin Impact — ecTeTUYHA THYYKICTh 13 CHUJIBHHUM aKIICHTOM Ha
cumBomuHi ctuxiiHi VFX, PUBG Mobile — yTunitapHO-MapKeTUHIOBHM MIIX1A 110
«TexHoJoTiuHOTOY» BUTIANY, League of Legends (PROJECT) — nop-opi€HTOBaHE,
OpeHoBo-koHcoMNiqoBaHe BukopuctanHs VFX sk wactunu BcecBiTy, Love and Deep
Space — HapaTUBHO-€MOTHBHE 3aCTOCYBaHHS KiOEPIaHKOBUX MapKepiB y KOCMIYHOMY
KOHTEKCTI.

Yeci mi migxoaM cBigYarth Mpo Te, 10 KiOepraHK sk BizyasibHa MeTadopa €
THYYKHM 1HCTPYMEHTOM [IM3aiiHy: BIH MOXX€ CIYXUTH KYJIBTYPHIM 1I€HTUYHOCTI,
MexaHikam rpu, UX-1UIaM 1 KoMepIlli 0OHOYacHO, 32 YMOBHM TEXHIYHOI Ta XYI0XKHBOI
aganTauii Ao TwiaropMu Ta ayauTopii. Jas  KIOYOBHMX TEXHIYHO-HApATUBHUX
CIIOCTEPEKEHb Y IIbOMY OISl Omopa podusack Ha TexHiuHi po3dopu VFX-edekriB Ta
oi1iiTHI aHOHCH/ OIS TH.

VY nomarky C HaBeneHO MOPIBHSUIHHY TAONHINO, B AKiH JETaTi30BAaHO KOHKPETHI
VFX-enementu — 3 (oKycoM Ha TEXHIUHI XapaKTePUCTUKH (TUN LIeHepa, YaCTUHKH,
ONTUMI3ALINHI TPUIHOMH) — AJIs1 MOOUTBHUX 1r0p 13 KiOEpIIaHKOBOIO aTMoc(deporo.

OTxe, TEXHIYHI MIAXOAM BapilOIOTHCS 3aJIeKHO Bia rpu: Bia jerkux Ul-mrapis
(PUBG) no cknaguux eMiciinux animaiii (LoL, Genshin). Ontumizaiiis — KIHOYOBE:
3aCTOCOBYIOTBCSl IICUIEPHI TPIOKH, CHpanToBi Metomm, cuctemu lookup-palette,
kactomHi emutepu. Dynkuii VFX — ne numie kpaca, ane ¥t UX (uuTaGenbHICTB,
reiMIUIelHl 1HAWKaToOpu), HapaTUBHA CKJIaJioBa (CTWIb, IMIYJAbCH) 1 KOMEpIliiiHa

KOMYHIKaIlis (CKiHU, OpeH.).

BucHoBku 10 po3aiay 3

VY pe3ynbTari NPOBENEHOI0 aHaji3y KiOeprmaHKOBOI Bi3yaJbHOI KYJIBTYpH B

MOOUTBHHX ITpax HaMH BHUSBJICHO, IO II€H JKaHp BIAIrpae 3Ha4Hy poib y GhOpMyBaHHI

YHIKQJIbHOT €CTETUKH Ta IrpOBOr0 JOCBIAY, MPUTAMAHHOTO CYYaCHHUM MPOAYKTam
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asiiicbKoro puHKy. JlocnmiJKeHHSI OKpeMux irop, Takux sik Honor of Kings, Genshin
Impact, PUBG Mobile, League of Legends Tta Love and Deep Space,
IPOAEMOHCTPYBAIO, MO KiOEPIMAaHKOBI E€IEMEHTH IHTETPYIOThCS HE JIMINE B JH3AiHI
MEePCOHAXKIB 1 JIOKAIIlH, a ¥ y Bi3yalbHUX €(deKTaX, sIKi aKTUBHO BIUIMBAIOTh HA MOOYIOBY
HapatuBy Ta (popmyBaHHs arMocdepu rpu. 3acrocyBaHHs VFX y muX irpax BUKOHYE
Oararo(yHKIIIOHAIBHY POJIb, IO BKIIFOYAE IIICUIICHHS €MOIIIHHOTO 3aHYPECHHS TPaBIliB,
CTBOPEHHSI JUHAMIYHOTO 1 Bi3yaJIbHO IPUBAOIMBOTO irPOBOTO CBITY, a TAKOX MOCHUIICHHS
TEMaTUYHUX 1 CIOKETHHX KOMIIOHEHTIB, TpPUTaAaMaHHUX KiOEpIIaHKy, TaKuX SK
TEXHOJIOT1YHa ypOaHICTUKA Ta KOHTPACT MK «BUCOKUMI TEXHOJIOTISIMUA Ta «HU3bKUM)
COLIIAJIBHUM CTaTyCOM.

Mu po3misiHynu Ki0ephaHK K IHCTPYMEHT 3alTy4eHHsI 1 yTpUMaHHS ayIuTOopii, 110
3a0e3Ieuye TPaBIsIM MOXKJIUBICTh HE JIMIIIE Bi3yaJbHO BUPA3UTH CBOIO 1HAMBIIYaIbHICTh
yepe3 CKIHU Ta €(PEeKTH, a i BIJUYTU MPUHAIEKHICTh J0 MEBHOI CYOKYJIbTYpH, IO MA€E
ocoONMBE 3HAYEHHS B KOHTEKCTI UU(PpoBUX coibHOT. lled KymbTypHUN KOm CTae
BRXJIMBUM 3aCO00M KOMYHIKalli MDK KOPUCTyBauaMHU Ta CTUMYJIOE€ TPUBAIIIILY
B32EMOJIIIO 3 POTYKTOM.

3arajiom, JTOCHIKEHHS MIATBEPDKYE, M0 KiOEepHmaHK y MOOUIBHUX Irpax KpaiH
A3ii € He TPOCTO €CTETUYHUM HAMpsSMOM, a KOMIUIEKCHUM KYJIBTYPHUM SIBUIIEM, SKE
(bopMy€eThCS 11 BILTUBOM JIOKAJIIbHUX TPAAMINH 1 IToOaIbHUX TpeHiB. BoHO 1HTErpye
Bi3yaJibHI, HapaTWBHI Ta COLIaJbHI KOMIIOHEHTH, CTBOPIOIOYM YHIKAJIbHUW ITpOBUMI
JOCBI/, IO BIAMOBIAA€ Cy4acCHUM 3alHUTaM ayJUTOpii Ta CHOpHUsE PO3BUTKY IFPOBOI

IHIYCTpii perioHy.
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PO3/ILT 4

METOJOJOTTYHU IHCTPYMEHTAPIN 1151 CTBOPEHHS
KIBEPITAHKOBHUX VFX Y BIIEOIT'PAX

Hazea npoexmy: «MeTonoONOrIYHMA  1HCTPYMEHTapid Il  CTBOPEHHS
kibepnankoBux VFX y Bimeoirpaxy.

Onuc npoekmy. TIpo€eKT CIpsSIMOBaHUN Ha PO3POOKY KOMILJIEKCHOTO YEK-JTUCTa
METO/IOJIOTTYHUX KPOKIB JJIsi CTBOPEHHs KibepmaHkoBUX BizyasnbHUX edekTiB (VFX) y
MoOUTbHUX Ta PC-irpax 13 ypaxyBaHHSIM TEXHIYHUX, €CTETHYHHMX 1 KYJIBTYpPHUX
acriekTiB. [HCTpymMeHTapiil BKIIIOYa€ JAE€TajdbHY MOCTIAOBHICTh Mid: BiJi BU3HAYCHHS
KOHTEKCTY CIIEHM Ta IIIboBOi ayautopii mo interpamii VFX y mpoctip rpu, BubGopy
KOJIbOPOBO1 MayiTpu, GOpM, TEKCTYp, TEXHIYHUX PIIIEHb Ta ONTHUMI3alii JUIs Pi3HUX
mwiaropm.

OcHnosHa ides: MeTONONOTIUHUAN 1HCTPYMEHTApi  O3BOJISIE  CHUCTEMHO
I1XOIUTH 10 CTBOPEHHS KiOEpHaHKOBUX €(PEKTIB, MOEIHYIOUH KaHPOBY BITI3HABAHICTb,
relMIICiiHY (yHKI1OHAIbHICTh, HAPATUBHY 3HAYYIIICTh Ta KOMEPLIHHY €(EeKTUBHICTD.
Buxopucranus yek-nucta 3a0e3neuye y3roJKeHICTh €CTETUKHM Ta TEXHIYHOI peaizallii
Ha 0a31 CyyacHUX IrpoBuX pyuriiB, Takux sk Unreal Engine 5.

Axmyanvuicmes: CyuyacHuidt puHOK MoOUThHUX Ta I[IK-irop xapakrepusyerbcs
BUCOKMMH BUMOTAMH JI0 Bi3yallbHOI1 MPUBAOIMBOCTI Ta MpoayKTuBHOCTI. KibepnaHkoBi
VFX wne nume QopMyioTh XaHpPOBUH CTWiIb, ane W BUKOHYIOTH QyHKuii UX,
HapaTUBHOIO 3aHYPEHHS Ta COIlalIbHOI 1IeHTHdIKaIli rpaBiiB. CUCTeMHUMN MiAX1T 10 1X
pPO3pOOKH 103BOJISIE TOE€AHATH €(EKTUBHICTh, E€CTETHKY Ta JIOKAJIbHO-KYJIBTypHY
PEJICBaHTHICTD.

Mema npoexmy: Po3poOka CTPYKTYpPOBAHOIO YEK-JIMCTA 3 JECATH KIIIOUOBUX
KPOKIB JUUIsl CTBOpEHHs KibeprankoBux VFX, sikuii 3a0e3meuye:

®  cucTeMaTH3allilo MPOLECY MPOECKTYBaHHS €(EKTIB;
®  IHTErpauilo KyJIbTYpHHUX Ta JIOKATbHUX OCOOIUBOCTEH;

®  omTHMI3aIio i pi3HI IATHOPMH;
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®  3a0e3MEUeHHs eCTCTUYHOI, TeHUMIUICHHOI Ta KOMEPIHHOI I[IHHOCTI
e(eKTiB.
L]invosa ayoumopis:

e Crynentu Ta Mool crienianictu 3 Unreal Engine ta VFX-nu3aiiny;

® [HIi-po3pOOHUKM MOOUIBHUX 1TOD;

o [lpodecionanu  reimMAeB-CTydld,  3allKaBI€HI Yy  BUCOKOAKICHUX
VFX-pimennsx.

Yuacnuxu npoexmy: TlpoekT peamizyeTbCs 1HAUBIAyadbHO. S BiAmoBigao 3a
PO3pOOKY METOJOJIOTIi Ta JOKYMEHTYBaHHS PE3yJIbTaTIB.

Cmpykmypa uex-nucma:

1. BusHaueHHsI KOHTEKCTY CIICHU Ta MacIITabiB IPOCTOPY.
Bubip konp0poBo1 mamiTpu Ta eMICIHHUX aKIICHTIB.
dopmyBaHHS CUITYETIB 1 PopM mepcoHaxiB Ta e€eKTiB.

[1in6ip TekcTyp Ta MarepiaiiB, YACTUHKOBUX CUCTEM 1 IIEHIepiB.

A

Kommnozwumiine po3mimennass VFX nns migkpeciaeHHS TeUMITIEHHUX 1
CIOKETHHUX aKIICHTIB.
6. Inrerpaumis e(dekTiB y MNpOCTIp I'pU 3 YpaxXyBaHHSIM MEPCIEKTHUBU Ta
MaciTaoiB.
7. BuxopuctanHs TexHiuHuUX 1HcTpymeHTiB (Niagara, Material Editor,
nieiepHi e(pexTH, mMoCT-MPOIIECUHT).
8. Apanraiiisi 10 KyJbTYpHOTO Ta JIOKAJIHHOTO KOHTEKCTY ayIUuTOPIi.
9. Busnauenns ¢ynkuiii VFX: ecretuuna, reiimiieliHa, HapaTHBHA,
KOMepITiHa.
10. TectyBanns, ontumizaiis Ta 30ip UX-3BOPOTHOTO 3B’ SI3KY.
Kanenoapnuu nnan:
o [Ipenpomakma (1 wmicsip): aHami3z pedepeHciB, MOCTIIHKEHHS 1HCTPYMEHTIB,
pO3po0Ka CTPYKTYPH YEK-JIHUCTA.
e Ilpomakmn (1 wMicslb): 3acCTOCYBaHHS METOMOJOTII JO MPAKTUIHUX

npukiaaiB VEX, tectyBanns edexriB Ha MoOUTbHUX Ta [TK-mmargopmax.
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e [lloctmpomakma (1 Micsmp): onTuMizallis, oQOPMICHHS METOJOIOTIYHOT
JIOKyMEHTAIII1 Ta M1rOTOBKA IMPe3eHTaIlli.

Komynixayitina cmpameeiss ma PR-nian: pe3eHTallls Y€K-JIUCTa BiI0YBAEThCS
gyepe3 akajaeMiuHi myOmikarii, AeMoHCTpallii Ha KOH(GEPEHITIAX Ta OCBITHIX iaTdopMax,
a TakoXX TmMomupeHHs cepen cniabHOT VFX-aptuctiB Ta 1HAI-pO3pOOHUKIB IS
NOMyJISIpU3allli METOJO0JIOT1i Ta MPUKIATHOTO JOCBITY.

3aeoanns npoexmy:

e CTBOpPUTHU CUCTEMATHU30BAHUMN YEK-JIUCT JyIsl KibeprmankoBux VFX.

e 3a0e3Me4ynTH IHTETPaIlil0 KYJIBTYPHUX Ta TEXHIYHUX 0COOIMBOCTEH.

e OnrumisyBaru MpoIec po3pooKu mij pi3Hi IATHOPMH.

e [lixroryBaru JOKyMEHTOBaHY METOJOJIOTIIO JJIA aKaJeMIYHOTO Ta
IIPAKTUYHOTO BUKOPHCTAHHS.

Oyinka pe3ynomamis.

e KOpOTKOCTPOKOBI: TOTOBHHM YEK-IHCT 13 JE€TaJbHUMH KpOKaMH Ta
MOSICHEHHSIMU; JJOKYMEHTAIIIS 111 3aXHUCTY.

® JIOBrocTpokoBi: CHCTEMAaTHM30BaHI 3HAHHS Ta METOAOJOTIA, IO MOXYTh
OyTM BHUKOPUCTaHI y HaBUaJbHMUX, aKaJeMIYHMX Ta KOMEPUIMHUX MPOEKTaAX;
dbopMyBaHHS TPAKTUYHUX HABUYOK po3poOku VFX 13 ypaxyBaHHSIM >KaHPOBHX,
TEXHIYHUX Ta KyJIbTYPHUX BUMOT.

Iliocymku: TPOEKT JOEMOHCTPYE MOMKIMBICTh KOMIUIEKCHOIO MIAXOMY [0
po3poOku kibepnankoBux VFX y Bimeoirpax, MOEAHYIOYM €CTETUYHY BIII3HABAHICTb,
reMIuIeiiHy 4uTa0eNbHICTh, HAPAaTUBHY 3HAYYIIICTh Ta KOMEpUIWHI LuIl. Yek-mucT
CIyTy€ TPaKTUYHUM 1HCTPYMEHTOM JUIsi €(EeKTHBHOI Ta CHCTEMHOI peaizarii

Bi3yasibHUX €(eKTiB Ha pizHuX miarpopmax (nuB. Jlogarok E, puc. E. 14-26).

BucHoBku 10 po3niny 4

Y  mpoMy  po3mili PO3DISIHYTO  TPOIEC  PO3POOKH  METOAOIOTIYHOTO
IHCTpyMEHTapilo i1 cTBOpeHHs KiOepmankoBux VFX y Bimeoirpax. Po3poGieHo

I[GT&J'IBHI/Iﬁ YeK-JINCT 13 JACCATH KIOYOBHX KpOKiB, SIKUM OXOIUJIFOE BHU3HAUYCHHS
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KOHTEKCTY CIIEHH, BHOIp KOJIbOPOBOi mamiTpu, ¢GOpM Ta TEKCTyp, IHTErpalio
YAaCTUHKOBHMX CHCTEM 1 II€iAepiB, KOMIO3UIIIITHE pO3MIllleHHs e(EeKTIB, afanTaIio 10
KyJIBTYPHOTO KOHTEKCTY, TEXHIYHY peai3alliio Ta ONTUMI3aLlio i pi3Hi IaTQopMH.
[IpakTHyHUN NPOEKT JAEMOHCTPYE MOMIMBICTH CHUCTEMHOTO Ta KOMIUIEKCHOTO
HiIX0My 10 CTBOpEHHs KiOepnaHkoBux VFX, AKuil moenHye €CTETUYHY BII3HABAHICTh
KaHPY, TEUMIUICHHY 4YUTA0CIIbHICTh, HAPATHUBHY 3HAYYIICTh T4 KOMEPIIIHHY IIHHICTh
edekriB. Po3poOka uek-mucTa BKIIOUajia €Tanu MpenpoAakiiHy (aHami3 pedepeHciB Ta
IUTaHyBaHHS CTPYKTypH), MPOJAKIIHYy (TecTyBaHHA Ta afantanis VFX no pizHux
m1aTGopM) Ta MOCTHPOAAKIIHY (ONTUMI3ZAIlIS Ta TOKYMEHTYBaHHS METOJI0JIOTIT).
OtpumaHi pe3yabTaTH MIATBEPIKYIOTh, IO CTBOPEHHS CTPYKTypOBaHOTO
iHCTpyMeHTapito 1 kibepnankoBux VFX € MOXIMBHM y MeXax 1HIWBIIyaabHOTO
CTYIEHTCHKOTO TMPOEKTY. 3alpONOHOBAHMM YEK-TUCT MOXKE CTaTH OCHOBOIO ISt
NOJAJbIIOI pO3pOoOKM BizyanbHUX e€(ekTiB y MoOuIbHuX 1 IIK-irpax, a Takox s
HAaBYAJIbHUX Ta KOMEPIIIHHUX TMPOEKTIB 13 CYYaCHOIO BI3yallbHOIO €CTETHKOIO

KiOeprnaHky.
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BUCHOBKH

VY naHomy DOCIHIIKEHHI peanti30BaHO KOMIUICKCHUM MiX1J 10 BUBUYEHHS BIUIUBY
kibepriankoBoi ecteTukd Ha VFX-auzaiiH Bigeoirop A3ii Ta CTBOPEHHS aBTOPCHKOTO
METOJ0JIOTTYHOTO IHCTPYMEHTAPIIO JUIsl CTBOPEHHs KibepnankoBux VFX y Bijeoirpax.

Hamu BukoHaHO BCi MOCTaBiI€HI 3aBHaHHS, IO JO3BOJUJIO JOCSTTH METU
KBTI PiKaLiIifHOT pOOOTH:

1. BusHnaueHo icTopuyHi Ta KylIbTypHI epenyMoBH GOpMyBaHHS KiOEpHaHKY.
byno pocmipkeHo 3apopKeHHS KaHpPy B JITeparypi, KIHO Ta IrpoBIM KyJbTYpl, IO
JO3BOJIUJIO OKPECIUTH KIIIOYOBI KOHIIENTyaldbHI Ta €CTETHYHI XapaKTEPUCTHKHU
ki0epnaHKOBUX  CBITIB. BusiBieHo, 1m0 KiOepmaHK TMOEAHYE  TEXHOJOTIUYHY
byTYypUCTUYHICTh 13 COLIAJIBHOK KPUTHKOKO, CTBOPIOIOYN CHEIU(IUHY BI3yallbHYy Ta
KyJBTypHY €CTETUKY CYy4acHOCTI.

2. [IpoanainizoBaHo Bi3yalibHI KOIM Ta €JIEMEHTH KiOEpIaHKOBOi €CTETHKH.
Bu3HaueHO OCHOBHI KOMIIOHCHTH CTHJIIO: HEOHOBE CBITJIO, BHMCOKOTEXHOJIOTIYHI
iHTepdeiicu, ypOaHICTHYHI TMel3aXi, KOHTPACT TEMPSIBU Ta SCKPaBUX KOJIHOPOBUX
akKICHTIB, a Takok crenudiuni rpadiyHl Ta a”HIMaliiHI NpuiioMu, MO (HOPMYIOThH
BITI3HABaHY Ki0EpIaHKOBY arMoc(epy.

3. BuBueHO coIioKyabTypHI 0COOTUBOCTI PO3BUTKY B1JI€OITOp Y KpaiHax Aszii.
byno npoananizoBano punok Bigeorop y Kurai, [liBnenniit Kopei ta fInonii, 30kpema
HOMYJSIPHI JKaHPH, KYJIBTYPHI KOAM, MEXaHIKH B3a€MOJil 3 KOPUCTYBaYeM Ta TEHACHIII]
Bi3yaJIbHOI MpEe3eHTAaIlli, 1[0 BU3HAYAIOTh YCITIX Ir0p y IIUX perioHax.

4. [IpoBeneHo Bi3yallbHUI Ta KYJIBTYPHHI aHaII3 KIOEPIAHKOBUX €JIEMEHTIB Y
BuOpanux irpax. JlocmimkeHo ocobmuBocTi XynoxkHboro ctmmo 1a VEX y Honor of
Kings, Genshin Impact, PUBG Mobile, League of Legends, Love and Deep Space.
BusBieHo cniibHI NAaTepHU Ta YHIKAJIbHI MPUHAOMHM BHUKOPUCTAHHS CBITJIA, YACTHHOK,
aHIMalliii Ta I1HTEPAaKTUBHUX e€(QeKTiB, MmO (HOpMYyIOTh KiOEPIAHKOBY €CTETHKY Y
BiJI€OIrpax.

5. Po3po0nerHo MeTomoNoriyHnii YeK-JIMCT JUIsl CTBOPEHHS KiOeprmaHKOBUX

VFX y Bineoirpax, sSikvil BKJIFOYA€ JECATHh KIOYOBUX €TaIliB BiJl aHAJI3y KOHTEKCTY Ta
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KOJILOPOBOI1 MAJIITPHU JI0 ONTUMI3AIlT €(EeKTIB Ta IHTETpaIlii B iIrpoBuii nporec. Yek-1ucT
J03BOJIIE CHCTEMHO IMIJXOAUTH A0 PO3pOOKM e(ekTiB, 3a0e3neuyround OallaHc Mk
€CTETUYHOI0 BUPA3HICTIO, TEUMIUICHHOIO YUTAOCIBHICTIO Ta TEXHIYHOIO €()EeKTUBHICTIO
Ha Pi3HHX M1aTdhopmax.

6. Oxkpecneno npouec crBopeHHs: VFX y Tpu OCHOBHI eTanu: npenpoiakiiy
(anani3 pedepeHciB KiIOEepImaHKOBOI €CTETHKH, MIIAHYBAaHHS CTPYKTYpU Ta HaJAIITyBaHb
e(ekTiB, BUOIp KOJLOPOBUX CXeM, (pOpM 1 TEKCTyp), MpoAakiH (peanizanis edeKTiB 3a
JIOTIOMOTOI0 YaCTUHKOBHMX CHCTEM, IenaepiB, mnoctaporecudry ta Ul-anortarii,
TECTYBaHHS Ha PI3HUX IUIaTdopmax), MOCTHPOAAKIIH (ONTUMI3AIS MPOAYKTUBHOCTI,
aganrtaiis eQeKTiB MiJ Pi3HI MPUCTPOi, IHTErpauis y MNPOTOTUIM ITPOBUX CIIEH,
JOKYMEHTYBaHHS METOI0JIOTY).

7. Po3pobnieHo iHCTpyMeHTapiH, 1m0 A03BOJISIE 3aCTOCOBYBATH KiOEpPIAaHKOBY
€CTETHKY JUIsl PI3HUX THUIMIB Irop, BPaXOBYIOUHM JIOKAJIbHUW KYABTYPHHUH KOHTEKCT,
cumBoniky Ta ¢ysnkuii VFX: ecretuuny, reimriuvieiiHy Ta koMmepiiidHy. Yek-muct
JEMOHCTPYE, SIK YHIBEpCAJbHI Bi3yallbHI MapKepu >kaHpy (HEOH, IIT4, UU(pOBI
iHTEepdeicu, eMiciitHl eQekTr) MOXKYTh OyTH aJanToOBaHi Mij Pi3HI MUTBOBI ayaUTOPIi Ta
YKaHPOBI OCOOJIUBOCTI.

8. Po3pobneno pexkomenpaiii moA0 KOMYHIKalliHOI cTparerii Ta PR-miany
JUISL  TIPE3CHTAIlll pe3yJabTaTiB TPOEKTY Y HaBYAJIbHOMY Ta OHJIAWH-CEPEIOBHIIN,
BKJIIOUHO 3 AeMoHcTpalielo VFX yepe3 Bifieo, IHTEpaKTUBHI Marepiaiu Ta myOuikalii y
COLIaIbHUX Mepexkax, M0 3ale3medye 3allydeHHS CTYACHTCHKOI, TedMEepChKoi Ta
npodeciitHoT ayTuTOpii 10 OIIHKK PE3yJIbTaTiB.

9. O1miHeHO TMepCHeKTUBM MPAKTUYHOTO 3aCTOCYBaHHS UEK-JIHCTa Ta
CTBOPEHHX METOIWYHUX I1HCTPYMEHTIB Yy KOMEPIIIMHMUX Ta OCBITHIX THPOEKTAX.
BcranoBneHo, 1m0 3anporoHOBaHUM MIAX1JA MOXE BUKOPUCTOBYBATHCS IUIsl PO3POOKH
VFX y moOubHux Ta IIK-irpax, AR/VR poparkax, 1HTEpakTUBHUX MpPE3EHTALIAX Ta
pekyaMi, 3a0e3meuyroud CydacHUW KIOepHMaHKOBUW  CTHJIb Ta  MIJBUILYIOYU
npUBaOIUBICTD MPOIYKTY JUIsl KOPUCTYBAiB.

[IpakTruHuil pe3ynbTaT AOCTIIKEHHS MIATBEPIKYE MOMKIUBICTH KOMIUIEKCHOTO

HiaXoay JO0  PO3poOKHU METOJIOJIOTIYHOTO  1HCTPYMEHTAapil0 JJISI  CTBOPECHHS



61

kibepnankoBux VFX y Bizmeoirpax ogHUM aBTOpOM, (POPMYBaHHS HABUUOK CUCTEMHOTO
POEKTYBaHHS Ta iX €()EeKTUBHOI IHTErpallli y irpoBl MPOTOTUIIH.

Y  minomy, JOCHDKEHHS  JEMOHCTPYE  €(EKTHBHICTh  KOMIUIEKCHOTO
METOJIOJIOTIYHOTO MiAXOMY 10 CTBOpeHHs KibepmankoBux VFX, noszoissie GpopmysBaru
BHUCOKOSAKICHI BI3yaJbHI MPOTOTUIM, BU3HAYa€ HANPSAMKU MOAAIBIIOTO PO3BUTKY Ta
KOMEPIIIHHOTO BUKOPHUCTAHHS pe3yibrariB. Kito4oBUM pe3ynbTaroM € (GopMyBaHHS
NPAKTUYHUX HABUYOK CUCTEMHOro po3poOienHs VFX y cTum kibepnaHk sl pi3HUX
wiatopm, a TakoK BU3SHAYEHHS ONTHUMATBHIUX METO/IIB IHTETpaIlii Ta aganTtarlii e(heKTiB
17 TeiMIn3aiiH, KyJIbTypHUH KOHTEKCT Ta TEXHIYHI oOMekeHHs. TeMa Mae moTeHITial
JUISL IOJAJBIINX JTOCHIIKEHb y cepl Bi3yallbHUX €(EeKTiB, IHTEPAKTUBHOTO AU3alHY,

MobiTbHUX irop, AR/VR Ta reiimidikariii B 0CBITHbOMY Ta KOMEPIIIHHOMY CEPEIOBHIII.
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JTOJIATKHA

Jonarok A

IMopiBHSAJILHNMN Bi3yaJIbHUI AHAJI3 eJIEMEHTIB Ki0epIaHKOBOI KYJbTYPH,

3a pe3yJIbTaTaMM aBTOPCHKOTO M0C/IiIKeHHSI

I'pa KynbTypHuii KOHTEKCT Ta Bizyanbhi OyHKIIIOHATHLHO-HAP
ayuTopis enemeHT VFX aTUBHA POJb

Honor of | OpienroBanuii y nepiury HeoHnosa [Tixcumroe

Kings YEPry Ha KUTANUCHbKY M1JCBITKA, KYJIETYpHY
ayIMTOPIiI0; BUKOPUCTOBYE rIiT4-e(PeKTH, 3HAYUMICTh Yepe3

repoiB 3 KUTANCHKOI 1cTOPii ¥ | idpoBi aHiMallii | JIOKalbHI 00pasu,
Midodorii 3n10HOCTEM CTBOPIOE CTPIMKE
€CTETUYHE
3aHYpPEHHS U

1IEHTHYHOCTI Yepe3

CKIHH
Genshin | InTepHarionanbHa rpa 3 Enementapni ['Hyuka KynbTypHa
Impact JIOKAJIbHUMHU KYJIBTYPHUMU VFX: cTuxii ajlanTaris:
BITMBaMu: Inazuma — (BOTOHB, Bi3yaJlbHa €CTETHKA
Anonisa, Liyue — Kwurai, eJICKTPHUKA), PE30HYE 3 PI3HUMH

Sumeru — bnusbkuii Cxiza TEKyYl TEKCTYpPH, | KyJIbTypaMHu,
rojorpamu y Ul dbopMye criiibHE
BIUYTTS IPUTrOU 1

€IHOCTI
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PUBG MacoBo nomnymnsipHa B A3ii, [onorpadiuni [Tincumnroe
Mobile BKJIrO4aroun Kurait, Marnu, U posi collialbHy
3a/10BOJIbHSIE 3aIIUT Ha HUD, nponu 3 IHTEPAKTUBHICTb 1
CTWJIbHE (PYTypUCTUYHE 1HAMKaTOpaMu TaKTHUYHE
oOnaHaHHS 3aHypEHHS, CTBOPIOE
BIIUYTTS
TEXHOJIOTTYHOT
BIlfHH
League of | CBiToBa ayauTopis 3 SIBHO Meranesi Crpykrypye
Legends | BupaxxeHuMHu TEKCTYpH, HEOHOB1 | IEPCOHAXIB 5K
CX1/IHOA31MCHhKUMH BCTaBKH, «K10EpHETUYHUX
eJIEeMEHTaMH y JU3aiiHi DIITY-aHIMAlli1, BOTHIBY»; (hopmye
ckiniB. Jlinii Blue & White | pyTtypuctuune [IIMOOKMIA JI0p,
Porcelain, Lunar New CIIOPSIKCHHS CoIllaJIbHY
Year — KUTaiiChbKi MOTUBHU OTOTOKHEHICTH 1
BUKOPUCTOBYIOTBCS JIJISI KOJIEKI[IOHEPChKE
100aTbHOTO PE30HAHCY TOYYTTS TIPECTUKY
Love and | O0'eqnye danTacTuky 3 Heonoge cBiTiio, | ®opmye mmboke
Deep KiOEpITaHKOM Y KOCMIYHOMY | TJIITY, TOJIOTPaMH, | 3aHypEHHS Y
Space CETTHHIY; MOKIINBO KiOEpHETHYHI GyTypUCTHUHUN
Opi€HTAalllsl Ha TI00AbHY IMIUTaHTH, KOCMIYHUH CIOXKET
aynuTopito oburenis sci-fi | HeilpoinTepdelicu | uepe3 TEXHOIOTIYHY

arMocdepy,
H1JICUITIOIOYH TEMY
«JTFOJIHA VS

TEXHOJIOT1S




Honarox B

IopiBHAIBHO-KYJIBTYPHHUIT aHAJI3 eJ1eMEeHTIB Ki0epIaHKOBOI KYJIbTYPH,

3a pe3yJIbTaTaMi aBTOPCHhKOTO JT0CTiIKeHHS

I'pa CounianbHnid Icropuunnii | Ineonoriuami Hpuxkiaagu
KOHTEKCT KOHTEKCT KOHTEKCT Bi3yaJIbHMX HOCIIB
CMHCJITY
Honor of | Opienranis vHa | [ltuboka [Tarpiotnunuit | VFX y crum
Kings KUTaNChKY 1HTEerpauis AKIIEHT: TepOi | KUTAaUChKOTO
MOJIOAb, TPaJAUIINHUX | YOCOONIOIOTh | YKHBOIIHCY,
MOOUTbHUN KUTaNUChKUX HallOHATbH1 Kajirpadivxi
CETMEHT, CIOXKETIB, TepOi | YECHOTH, Ma3KH y
KibepcropT; 3 €TIOXH rapMOHIIO Ta cnieriepekrax,
konektuBi3M 1 | TpoenapctBa | 000B’ 130K MIOETHAHHS HEOHY 3
TOPAICTH 3a Ta MidiB TpagUuLIHHUMUA
KyJIBTypHY KOJIbOpaMu
CHaJIIUHY (30510THH,
YEPBOHUI)
['mobanbHa Cunres Kocmomnonituz | KonbopoBi nanitpu
reiimepchka KYJIBTYD: M, TapMOHIs pETi0HIB
ayJIuTopis, MOTHBH MIDXK B1100paXkaroTh
opieHTalis Ha | €Bpony, KyJbTypamu, KyJBTYpHI

¢danatiB JRPG
Ta

aHIMe-eCTETUKH

Kwuraro, SInonii

TOLIO

€KOJIOT1YHI i
dbinocodebki

TCEMH

apxetunu, VEX
3 eJIeMEHTaMU
npuponu (Bitep,
BOJIa, CBITJIO) Y

CTHJII aHIME
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PUBG Macosa Bizyanbumii Ineonoris VFX MakcumanbHO

Mobile ayIuTopis B peaiisM 13 BIKMBAHHS, peaicCTU4HI —
Asii, Jlar. BIJICUJIKAMU JI0 | IHAWBIMyasi3M | IuM, BUOYXH, KPOB,
AMepulll Ta HA | Cy4acHUX y Ta OTITHKA;
bimspkomy BIMCHKOBHX KOMAaHJIHOL BIJICYTHICTb
Cxoni; KOH(ITIKTIB CHiBIIpaIli HaJMIpHO]
coliajbHa CTHIII3aIll1, aKI[EHT
B3a€EMO/I1s1 Ha YTUJIITapHOCTI
yepe3
reiMIuien

League of | [moGanbHa Mikc denresi, | Imeonoris VFX cTmmizoBaHi,

Legends | kiOepcrOpTUBH | CTUMIIAHKY, repoismy, HEOHOBUMH
a CIUIbHOTA; KiOepraHKy Ta | pI3HOMAHITTS | aKLIEHTaMU y
BILIVB MYJBTUKYIJIBTY | Ta ckinax (PROJECT,
CTPIMIHTY Ta pHUX Mi}iB nepconanizamii | Pulsefire) —
baH-KyabTYypH TEXHOJIOTTYHUHN

byTypusm

Love and | Opienranis nHa | BizyanbHa Ineonoris M’siki CBITIIOBI

Deep KIHOTY MOBa ineanizoBanux | VFX, HeoH y

Space ayJIUTOPIIO KOPENCHKOT B1JIHOCHH, POMaHTHYHUX
18-30, xaup J0pamu + BTEU1 BiJI CIICHaX, MajiTpa
POMaHTHUYHOT byTypuUCTHYHI | peajJbHOCTIy | MAcTelb+CBITIONI0
IHTEPaKTUBHOI | MOTHUBH BIpTYyaJIbHUN TH1 e(DeKTH ISt
HOBEJIU CBIT CTBOPEHHSI

«Maii0yTHHOTO

MPpii»
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Honarox C

IopiBHAJBLHMH aHAJII3 Bifgeoirop i3 KidepnankoBow armocdeporo:

JeTanizaiist KOHKpeTHUX VEFX-eaemMeHTIB 13 (POKycOM Ha TEXHIYHI XapaKTePUCTUKU

(Tum menaepa, YaCTUHKY, ONTUMI3alliHI MPUHOMH), 32 pe3yJIbTaTaMu aBTOPCHKOTO

TIOCITIKEHHS

I'pa VFX-epexTn TexHiuHI XapaKTePUCTHKH Ta ONTHMI3aLis
Honor of Heownogi ninii, BuKopHUCTOBYIOThCSA JIETKI €MICIHHI MEHIepH 3
Kings [JIITY, TOJIOTPAMH] | BUCOKMM KOHTPACTOM, ONITUMI30BaHI Yepes

BCTaBKU MiHIMaJbHY KUTBKICTh TEKCTYpP; VFX
IHTEeTrpOBaH1 y CKIH-CUCTEMHU ISl MIHIMAJIbHOTO
BILUIMBY Ha FPS
Genshin EnemenTapsi [ToeqnaHHS MpOIETypPHUX YACTHHOK 13
Impact edexTu (BOroHb, meiaepamMu “erosion’” Ta KOMOIHOBaHUM
€JIEKTpHUKa), IJIaBHI1 | OCBITJICHHSIM; aHIMaIlis 3MIH Y KUIBKOCTI1
XBHIII, YaCTHHOK JIJIsSI ONITUMI3allii; CKIIaHI e(PeKTH
Ul-ronorpamu CTIUII30BaH1 creriajabHo mig MoouisHl GPU
PUBG HUD-nputinu BuKopHUCTOBYIOTHCSA MIEHACPHI HACTOEHHS
Mobile (HEeoHOBI (overlay), 6e3 Baxkux yactuHok; HUD
PETUKYIH), ONTUMI30BaHUH JJIT YUTAOCIIBHOCTI,

roJIOTPaMHIi KapTH,

JPOHU

MIHIMaJIbHOTO €HEPIroCIOXKHUBAHHS 1 BIIMOBH

B1Jl HAAMIPHUX €(EKTIB
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League of Holographic trails, | BucokosikicH1 YaCTHHKHU Ta €MICIiHI MIeHaepH
Legends uudposi 3 HACUYEHUM KOHTPACTOM; KaCTOMHI aHiMaIlii
(PROJECT) | koHTYpyBaHHs ("recall") 3 Tpurepaumu VFX; psin
(blade trails), ONTUMI3AIlId — CTBOPEHHS TIJILKU HEOOX1THUX
a”iMarnd recall aHiMaIlii, MmaciTabyBaHHsI MOJICIIeH
Love and [miTuedexty, BukopucTtanHs mpo30pux MEHepiB 3
Deep Space | Holograms, anb(a-KaHaJIoM, aHIMOBaH1 YaCTUHKH JIJIS

HEHUPOIMILIAHTH 3

MyJIbCOM CBITJIA

iMIuIaHTIB; rojorpadiuni Ul — onrumizanis
yepe3 2D-crpaiiTi Ta MiHIMaJIbHI TEKCTYPH;
e(eKTU BUKOPUCTOBYIOTHCSI JIUIIIE Y KIIFOUOBUX

CICHax
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Jonarok D

BizyasbHa ecTeTnka KidepnmaHky y Bigeoirpax

Song of theWelkin Moon ./

Puc. D. 2 Bizyanbna ecretuka rpu Genshin Impact [32]



Recall Recovery

Puc. D. 4 Bizyanbna ectetuka rpu Honor of Kings [12]
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Puc. D. 5 Love and Deep Space — 11e 1HHOBaliltHUN MOOLJTLHUM MPOEKT, 1110
MOEJTHYE CIIEMEHTH HayKOBO1 ()aHTACTHUKH Ta KiOEPITAHKOBO1 €CTETUKH, 3 aKI[EHTOM Ha

IMOOKY arMochepy KOCMIYHUX AOCITIKEHB 1 QyTYPUCTUYHUX TEXHOJOT1H [21]
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Puc. D. 6 Love and Deep Space — 1ie 1HHOBaIlIiHUI MOOUTHHUI MPOEKT, 10
MOEAHYE €IEMEHTH HAyKOBO1 (DAHTACTUKH Ta KiOEPIIaHKOBOI €CTETUKH, 3 aKIICHTOM Ha

IMO0KY aTMocdepy KOCMIYHUX TOCTIKEHD 1 PyTypUCTUIHUX TeXHOJOTIH [21]
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Puc. D. 7 PUBG Mobile, onna 3 Halmony/asipHIIIKX MOOUIBHUX 1TOP JKaHPY
KOPOJIIBCHKOi OMTBH, MOEIHYE PEATICTUYHUIN BIMCHBKOBUI CUMYJIATOD 13 €JIEMEHTaMHU

(GyTypUCTHYHOTO Bi3yaiabHOTO Mu3aiiHy [17]

PURGL

MOBILE"

Puc. D. 8 Bizyansna ecreruxka PUBG Mobile [17]
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Puc. D 9 League of Legends (LoL), po3pobiiena kommnanieto Riot Games, € OTHIEIO 3

HAUTIOMYJISIPHIIIUX 6araTOKOPUCTYBAllbKUX OHJIaH-irop y skanpit MOBA [19]

Puc. D. 10 League of Legends (LoL) Cxin PROJECT: Yasuo [19]



Puc. D. 11 League of Legends (LolL) Cxin PROJECT: Zed [19]

83
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Puc. D. 12 League of Legends (LoL) Cxin PROJECT: Akali [19]

Puc. D. 13 League of Legends (LolL) Cxin PROJECT: Irelia [19]



85
Jonarok E

MeToa0/10TIYHIH iIHCTPYMEHTAPIil AJs1 CTBOPeHHsA KidepnankoBux VFX
y Bieoirpax: nokpokona incrpykuis ais VFX nu3aiinepis

(po3podOka aBropkm KkBaJgidikauiiinoi pooorn Kapunu CpioHoi)

MeTogonoriyHnm
IHCTpYMeHTapin ona
CTBOPEHHS KibepnaHKOBMX

«AygioBisyanbHi Megia

VFXy Bigeoirpax
Ta uudpoBa KypHanicTukax

ON9 MaricTepcbkoi po6oTu “BisyanbHa ecteTuka
KibepnatKy y VFX-avsanHi Bigeoirop kpaiH Asii”

MokpokoBa iHCTpyKUia ana VFX
Oon3anHepis

CrBopuna:

KapuHa CPIBHA

CTyOeHTKa 2 Kypcy rpynm 3CK-61
LpYroro (MarictepcbKkoro) piBHs
OCBITHbO-NPO®deCiMHOI NporpaMu

YeK-NnCT aNnga cTBOpeHHs KibepnaHkoBux VFX
y Bigeoirpax
MeToo0NOrYHMM IHCTPYMEHTAPIN CTBOPEHHSA
KibepnaHKoBUX BisyanbHux edekTiB (VFX) y
Bigeoirpax nepenbayae cucteMHMM Nigxia,
KWW iIHTerpye Bi3yarbHi, TEXHIYHI Ta KyNbTypPHi
acnekTu, 3abe3neyyoym ogHo4YacHe
BUPILLEHHSA €CTETUYHMX, IFPOBUX Ta
KOMepUiMHMX 3aBOaHb.
IHCTpYMEeHTapin CTPYKTYPOBaHO Yy BUrNaai
OEeCATM B3aEMONMOB'A3aHUX KPOKIB, LLO
no3BonsaTb dopManizoBaHo NaHyBaTH 1
peanizoByBaTh VFX-NPOEKTU 3 YpaxyBaHHAM
YKaHPOBMUX Ta NNaTGopPMOBMX OCOBNUBOCTEMN.
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Puc. E. 15 ABropcrkuii uek-nuct ansa crBopeHHs kidepnankoBux VFX y Bimeoirpax

KpoK 1. BUSHa4Y€HHS1 KOHTEKCTY CLLIeHU

1. AHani3 KoHUenTy Ta pedepeHciB

0 BU3HAUUTK XaHP | CTUNb rpu
(kKibepnaHK, pyTypusM, ypbaHicTuka).

o 3ibpaTu pedepeHcH i3 KiHo,
nitTepaTtypu, apT-MPOEKTIB | Bigeoirop.

o NMpoaHanisyBaTu LINIbOBY ayguUTORItO
Ta KYNbTYPHUM KOHTEKCT.

Puc. E. 16 ABTopchbKuii 4eK-JMCT 11 CTBOpeHHs Ki0epnankoBux VFX y Bigeoirpax

2. BusHaueHHa PyHKUii epeKTy

0 EcteTnyHa: nigkpecnmnt atMochepy
Ta CTWMb CLIEHN.

o femMmnnenHa: nepeaaTy iHhopmaLllio
(30oHa aii, ctaH o6’eKTiB).

0 KoMepuirHa: CKiHW, piaKicHI epeKTw,
NigBULLEHHSA LiIHHOCTI.
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Puc. E. 17 ABropchkuii uek-nuct aiisa ctBopeHHs kidepnankoBux VFX y Bineoirpax

3. KonbopoBa naJiiTpa Ta CBiTNOBiI aKUeHTH

0 Bubpatn 6a30Bi KONbOPW Ta HEOHOBI
aKLEeHTU.

0 BU3HauMTKM rpagi€eHTH, eMiCinHi Wwapw
Ta NPO30pi roIorpamMm.

0O Y3roaomTu nanitpy 3 atMocdepoto
CLIEHM Ta CIOXKETOM.

Puc. E. 18 ABTOpchbKuli YeK-TTUCT I CTBOpeHHs KioepnankoBux VFX y Bigeoirpax

4. DopMM Ta cUnyeTH
0 CTBOpPUTK 3pO3YyMINi CUyeTu ong

MepcoHaxiB i 00’eKTiB.

0 BanaHc MK opraHiyHMMU Ta
TEXHOJTOMNYHUMM eNNeMeHTaMU.

0 3abe3neuynTu YnTabenbHICTb Ha
pPi3HMX MacluTabax kamMepu.

Puc. E. 19 ABropcrkuii uek-nuct aiisa crBopeHHs kidepnankoBux VFX y Bizeoirpax
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5. TekcTypu Ta MaTepianu

0 Bukopucrtatm PBR-
MaTepianun: MeTarn, CKIo,
NpPoO30pi MOBEPXHI.

0 [Jooatv eMicCivHi engepw,

NyNbcaLlii Ta aHIMaLio TEKCTYP.

0 AganTyBaTu TEKCTYpPWU Nia
MoBinbHi/MK-nnathopmMu.

6. Komno3uuia edpekTiB y cLUeHi

0 PoztawyBatm VFX ong nigaTpmMKm
HapaTMBY Ta B3aEMoaii.

o BanaHc cBiTha, YactuHokK i Ul-aHoTauin.

O 3abe3neynTi 3po3yMminy
IHTePaKTUBHICTb A4 rpaBLs.

Puc. E. 21 ABTopchkuii uek-nucT it cTBOpeHHs kibepmankoBux VFX y Bigeoirpax
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7. NpocTopoBe n/jlaHyBaHHA

0 BpaxyBaTu MacLuTab cueHu i
pO3TallyBaHHSA KaMepW.

O IHTerpyBaTu edekTn 6e3
nepeBaHTaXXeHHA CLeHU.

o MNigkpecnmnTn rMmbunHy Ta AUMHaMIKy
npocTopy.

Puc. E. 22 ABTOpchkuii uek-nucT it cTBOpeHHs kibepmankoBux VFX y Bigeoirpax

8. TexHi4yHa peani3auin

0 O6paTtu iHcTpyMeHTK: Niagara,
Material Editor, Shader Graph.

O HanawTyBaTW NOCTAPOLECUHT

(rniTy, XpoMaTUUHi abepalii, emiciqa).

o MNepeBipUTY CYMICHICTb 3
nathopMamMm Ta ONTUMI3yBaTH
NPOOYKTUBHICTb.

Puc. E. 23 ABTOpchKuii uek-nucT 11t cTBOpeHHs KibepmankoBux VFX y Bigeoirpax
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9. TecTyBaHHA Ta onTUMiI3auisa

0 TecTyBaHHS Ha Pi3HUX MPUCTPOAX Ta
PO3A4iNbHUX 30aTHOCTAX.

0 MNepeBipUTK YMTabeNbHICTb
remMniemMHnx enemMeHTIB.

0 ONTUMI3yBaTU YaCTUHKMK, LLenaepu Ta
Ul-wapw.

Puc. E. 24 ABTopchKkHii yeK-TUCT AJis1 cTBOpeHHs KibepnankoBux VFX y Bigeoirpax

10. loKyMeHTauUiqa Ta npe3eHTauiqa

0 CTBOPUTM OMNUC HaMaLWTyBaHb,
CTPYKTYpU edeKTiB i MeTogosorii.

o MNigrotyBaTu Bigeo, CKPIHLLIOTK Ta
IHTEepPaKTUBHI AeMo.

o MpoAyMaTh KOMYHIKaLLito 3
HaBYa/IbHO, FEMMEPCHKOIO Ta
NpodecinHO ayaUTOPIEHD.

Puc. E. 25 ABTOpchbKuUl YeK-TTUCT 711 CTBOpeHHs KibepnankoBux VFX y Bigeoirpax
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TBoOl VFX — TBOS cynepcuna

CTBOPW BIACHUIM CBIT CMOBHEHWUI
CAMBOM HeOHY i Marieto!

..g/(l

Puc. E. 26 ABTOpchKuii uek-nucT 11t cTBOpeHHs KibepmankoBux VFX y Bigeoirpax
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	Обґрунтування теми дослідження. Кіберпанк як художньо-культурний феномен сформувався у другій половині ХХ століття, проте його естетика набула особливої актуальності у XXI столітті внаслідок стрімкої цифровізації суспільства, розвитку візуальних технологій та зростання ролі віртуальних середовищ. Азія є одним із провідних регіонів світового ринку мобільних ігор, де поєднання високих технологій, розвиненої ігрової індустрії та культурного розмаїття створює сприятливі умови для впровадження кіберпанкової візуальної культури. Мобільні проєкти такі
	Актуальність теми зумовлена відсутністю системного аналізу взаємодії кіберпанкової візуальної культури та відеоігор азійського ринку в українському науковому дискурсі, а також глобальною експансією азійської культури, яка активно впливає на світові тенденції у сфері кіно, та інтерактивних медіа. 
	Відеоігри країн Азії формують нові естетичні стандарти через поєднання традиційних культурних кодів і цифрових технологій, визначаючи подальший розвиток VFX-дизайну. У цьому контексті кіберпанкова естетика виступає універсальною мовою візуальної комунікації, що відображає взаємодію людини, технології та культури в добу цифрової глобалізації. 
	Мета і завдання дослідження. Метою дослідження є виявлення впливу кіберпанкової візуальної культури на стиль, художні принципи та технологічні рішення VFX-дизайну відеоігор країн Азії, а також аналіз інтеграції естетики кіберпанку в сучасні ігрові світи. 
	Паралельно з кінематографом кіберпанк почав активно впроваджуватися у відеоігри. Ранні приклади, як-от Syndicate (1993) і Deus Ex (2000), поєднували сюжетні елементи жанру з інтерактивністю, дозволяючи гравцям безпосередньо занурюватися у дистопійний світ кіберпанку [34]. З появою мобільних ігор та технологій доповненої реальності (AR) кіберпанк-сюжети набули нового виміру, інтегруючи фізичний простір користувача із віртуальними елементами. 
	Важливо зазначити, що кіберпанк є не лише художнім жанром, а й соціокультурним явищем. Як підкреслює Річард Морган, «…кіберпанк — це дзеркало, у якому відбиваються страхи і сподівання нашої епохи, особливо у контексті стрімких технологічних змін і нерівності» [33]. Кіберпанк відображає тривоги сучасного суспільства щодо цифровізації, контролю, корпорацій і втрати приватності. 
	Отже, жанр кіберпанк еволюціонував від літературної форми до багатовимірного культурного феномену, який інтегрує різні медіа та технології, створюючи багатошарові смисли і впливи на аудиторію по всьому світу. 
	 
	1.2 Візуальні коди кіберпанкової естетики: колір, форма, текстура, простір 
	 
	Кіберпанк як візуальна естетика володіє чітко вираженими кодами, які формують його впізнаваний образ і допомагають створити унікальний художній світ. Ці візуальні елементи охоплюють колірну палітру, форму, текстуру і просторову організацію, які разом формують комплексне візуальне враження.  
	Розглянемо кожен візуальний код кіберпанкової естетики більш детально. 
	Колір. Однією з найхарактерніших рис кіберпанку є використання яскравих неонових кольорів на тлі темних, зазвичай монохромних або приглушених відтінків. Як зазначає Ларс Шмайнк, «палітра неону — рожевий, синій, зелений і пурпуровий — створює візуальний контраст, який імітує світло штучних джерел у темних, урбаністичних ландшафтах» [35]. За словами Грема Дж. Мерфі, неонові кольори в кіберпанку виконують функцію «сигналу у світі, де природне світло витіснене штучним» і створюють «технологічну ауру, яка пронизує всі пласти простору» [34]. Ця кольорова гама відображає
	Форма. Візуальна форма у кіберпанку поєднує органічні і механічні елементи, що створює відчуття симбіозу людини і машини. Гострі кути, геометричні конструкції і фрагментовані силуети поєднуються з кривими та складними формами, що імітують кібернетичні імплантати чи роботизовані частини тіла [25]. Це підкреслює ідею кіберпанку як простору трансгуманізму і гібридності. У архітектурному контексті кіберпанк схильний до густо насичених композицій — величезні мегаполіси з багатошаровими будівлями, рекламними панелями, антенами і кабелями [30]. Вони підкреслюють
	Текстура. Текстурний аспект кіберпанку грає ключову роль у створенні візуальної глибини і тактильності образів [25]. Контраст між «гладкими, блискучими металевими поверхнями та грубими, зношеними, часом брудними матеріалами» формує відчуття «техноутопії, що співіснує з соціальним занепадом». Текстури часто мають індустріальний або технологічний характер — від поліруваного хрому до ржавіючих панелей і шестерень, які символізують тиск машинного світу на живе [27]. Відеоефекти, такі як глітч, розбиття зображення і цифрові шумові ефекти, є додатковими текстурними
	Простір. Просторова організація у кіберпанку характеризується щільністю і вертикальністю. Міста представлені як «мегаструктури, де поверхи і вулиці багатошарові і переплетені, створюючи лабіринтну структуру» [35]. Такий простір навіює відчуття тиску, контролю і одночасно анонімності серед величезних мас населення. За словами Грема Дж. Мерфі, цей простір постійно змінюється і «перетворюється на персонажа сам по собі, який формує настрій і тематику твору» [25]. Візуальні композиції часто зосереджені на пейзажах нічних мегаполісів із великою кількістю вогнів,
	1.3 Концепція «high-tech, low-life» як художньо-культурна основа кіберпанку 
	1.4 Кіберпанк у цифровому мистецтві: від кіно до відеоігор 
	Жанр кіберпанк із моменту свого виникнення у літературі поширився на різноманітні форми цифрових мистецтв, зокрема кіно, анімацію, комікси та відеоігри, набуваючи нових сенсів і форм візуального вираження. Цей розвиток значно вплинув на формування популярної культури та став важливим інструментом медіа для роздумів про суспільні та технологічні зміни. Термін «кіберпанк» у контексті кіно означає піджанр наукової фантастики, який зосереджується на темах високих технологій, урбаністичної дистопії, соціального занепаду, кібернетичних модифікацій і корпорацій,
	Кіберпанк як жанр у кінематографі є одним із найвпливовіших способів візуалізації та популяризації ідей і образів кіберпанкової культури. Фільми кіберпанку створюють унікальну атмосферу майбутнього, де поєднуються високі технології та соціальна деградація, а також ставлять у центр уваги проблематику технократичного контролю, ідентичності, а також конфлікту людини і машини. 
	Найвпливовішим кінофільмом, який сформував канон кіберпанку, є Той, хто біжить по лезу (реж. Рідлі Скотт, 1982). Цей фільм вперше запропонував візуальне оформлення майбутнього міста з густим туманом, дощем, неоновими вивісками та змішанням культурних елементів. Як зазначає Анна Макфарлейн, Той, хто біжить по лезу «створив візуальну і культурну матрицю кіберпанку, поєднуючи футуризм із занепадом, технічний прогрес із моральною амбівалентністю» [10]. Цей фільм закріпив архетипи кіберпанку: мегаполіси, де розкіш і технології контрастують із бідністю і безправ’ям,
	Аніме Привид в обладунках (1995) представляє інший аспект кіберпанку, зосереджуючись на філософських питаннях свідомості, особистості та взаємодії людини з технологіями. На думку Такаюкі Тацумі, цей фільм «демонструє здатність анімації передавати складність кіберпанку через поєднання образу і філософії» [33]. Тобто, візуальний стиль поєднує реалістичний урбанізм із глітчевими ефектами, голограмами і кібернетичними протезами. Після Той, хто біжить по лезу і Привид в обладунках кіберпанкові мотиви почали широко проникати у кіноіндустрію, зокрема у фільми
	Отже, кіно виступає базовим і одним із найпотужніших засобів для формування і трансляції кіберпанкової естетики та ідей. Від культового Той, хто біжить по лезу до сучасних науково-фантастичних творів кіберпанк у кіно відображає складність і суперечливість відносин між людиною і технологіями в урбаністичній дистопії, формуючи унікальний візуальний і концептуальний код жанру. 
	Відеоігри як інтерактивна форма цифрового мистецтва мають унікальні можливості для втілення жанру кіберпанк, пропонуючи не лише візуальне, а й глибинне наративне занурення в складні дистопійні світи [11]. Отже, поняття кіберпанку у відеоіграх охоплює поєднання характерних тем і візуальних елементів жанру — технологічної експансії, соціального занепаду, конфлікту між корпораціями і індивідами, а також дослідження ідеї кібернетичної ідентичності та трансгуманізму. 
	Головна відмінність відеоігор від інших медіа полягає у їхній інтерактивності — гравець не просто спостерігає за історією, а бере безпосередню участь у подіях. Як зазначає Цінь Хуан, «відеоігри пропонують гравцям можливість безпосередньо взаємодіяти із кіберпанковими темами, ставати частиною технологічних конфліктів, а також критично осмислювати соціальні нерівності, зашифровані в цифровому світі» [21]. Це створює унікальний досвід, коли кіберпанк перестає бути лише стилістикою чи сюжетом і стає середовищем, де гравець може відчути і навіть змінити
	Серед перших впливових відеоігор кіберпанк-напряму можна виділити Syndicate (1993) — тактичну гру, де гравець керує приватною армією у світі, де домінують мегакорпорації, що втілює ключову тему кіберпанку — корпоративний контроль над суспільством [32]. Цей проєкт задав основу для майбутніх відеоігор із глибоким сюжетом і моральними дилемами, що є невід’ємною частиною кіберпанкової естетики. 
	Інша знакова гра — Deus Ex (2000), яка розширила межі жанру, поєднуючи RPG-механіки з детальним світом, у якому піднімаються питання про біоетичні межі та трансгуманізм [17]. Deus Ex ілюструє концепцію «high-tech, low-life» через образи біоінженерії, корупції і контролю, даючи гравцеві свободу вибору — від штурму силою до дипломатії і прихованих дій, що підкреслює важливість агентності гравця в кіберпанковому світі. 
	Останні роки позначилися виходом масштабного проєкту Кіберпанк 2077 (2020), який став найамбітнішою спробою візуалізації і наративного осмислення кіберпанку у відеоіграх [13]. Гра пропонує розгалужений відкритий світ, насичений неоновими вогнями, голограмами, і складними персонажами, що відображають проблематику соціальної нерівності, кібернетичних імплантів і корпоративної жорстокості. 
	Паралельно активно розвиваються AR-ігри, які розширюють кіберпанкову естетику у фізичний світ користувача. За словами Цяолей Хлорис Цзян та Такаюкі Тацумі, «AR відкриває нові горизонти для кіберпанку, де технології не лише змінюють уявлення про простір, а й сприяють критичному переосмисленню соціальних структур»[5]. Впровадження доповненої реальності дозволяє поєднати реальні міські пейзажі з кіберпанковими візуальними ефектами, створюючи мультисенсорний досвід. 
	Як відомо, відеоігри жанру кіберпанк традиційно включають такі тематичні елементи: 
	– корпоративний контроль та гегемонія; 
	– кібернетичні імпланти і модифікації тіла; 
	– хакерство і боротьба з інформаційними системами; 
	– дистопійний міський пейзаж, багатошарові мегаполіси; 
	– психологічна та ідентичнісна фрагментація. 
	Технічно ці ігри використовують передові графічні рушії, шейдери, динамічне освітлення і ефекти частинок, щоб підкреслити атмосферу кіберпанку [8]. Наприклад, глітч-ефекти, неонове світло та цифрові інтерфейси є невід’ємними елементами візуального дизайну. 
	Цифрові технології відіграють ключову роль у формуванні та еволюції кіберпанкової естетики, тематики та медіа-втілень. Від початкових науково-фантастичних уявлень до сучасних мультимедійних продуктів – розвиток технологій безпосередньо впливає на те, як жанр трансформується, поглиблюється та інтегрується у різноманітні сфери цифрового мистецтва. 
	Під «цифровими технологіями» розуміють сукупність комп’ютерних та мережевих технологій, що дозволяють створювати, обробляти, зберігати і транслювати інформацію у цифровій формі [12]. У контексті кіберпанку це охоплює комп’ютерну графіку (CGI), віртуальну реальність (VR), доповнену реальність (AR), штучний інтелект (AI), а також інтерфейси людина-машина. 
	Одним із ключових аспектів впливу цифрових технологій є розвиток комп’ютерної графіки, яка дозволила художникам і дизайнерам створювати надзвичайно деталізовані, атмосферні світи, що відповідають кіберпанковим уявленням про футуристичну урбаністику. Як зазначає Такаюкі Тацумі, «цифрові інструменти дозволили кіберпанку перейти від стилізованого малюнка до фотореалістичних та інтерактивних світів, що відкриває нові горизонти для іммерсивного занурення» [30]. З появою передових графічних рушіїв з’явилася можливість відтворювати ефекти неону, глітчу,
	Поява штучного інтелекту (AI) та кібернетичних технологій внесла зміни у тематику кіберпанку, спрямовану на дослідження свідомості, ідентичності та взаємодії людини з машинами. Як пише Ніколае Бобару, «AI у кіберпанкових творах часто виступає як дзеркало людської природи, що підкреслює проблеми контролю, автономії та етики у технологічно насиченому суспільстві» [33]. Кіберпанк трансформується у більш складну філософську дискусію про те, що означає бути людиною у світі, де межа між органічним і штучним розмиті. 
	Кіберпанк використовує цифрові технології не лише як художній інструмент, а й як метафору сучасних соціальних проблем. Технології втілюють концепції контролю, спостереження, глобалізації та капіталізму [28]. Через цифрові медіа ці теми стають доступними для широкої аудиторії, стимулюючи критичне осмислення сучасності цифрові технології в кіберпанку функціонують як платформа для візуалізації складних взаємозв’язків між владою, інформацією і суб’єктивністю. 
	Таким чином, розвиток цифрових технологій є фундаментальним рушієм трансформації жанру кіберпанк, як у візуальному, так і в тематичному плані. Вони не лише розширюють художні можливості, а й поглиблюють критичне осмислення взаємодії людини і технології, що є серцевиною кіберпанку як культурного явища. 
	Висновки до розділу 1 
	У рамках першого розділу нами розглянуто теоретичні основи кіберпанку як візуальної метафори, що ґрунтуються на комплексі культурних, технологічних та художніх компонентів. Аналіз витоків та еволюції жанру дозволив окреслити кіберпанк не лише як літературний феномен, а й як широку культурну парадигму, що трансформувалась у численних медіа — від кіно до відеоігор. 
	Ми проаналізували значення поняття кіберпанку, що тісно пов’язане з термінами «high-tech, low-life», відображаючи глибокий соціальний конфлікт між технологічним прогресом і суспільною нерівністю. Візуальні коди кіберпанку — колір, форма, текстура, простір — формують унікальну естетику, що вирізняє жанр. Яскраві неонові палітри, складні урбаністичні ландшафти, використання глітч-ефектів та голографічних інтерфейсів є символами кіберпанкового світу. Ця візуальна мова допомагає передати ідеї технологічної гіперреальності, де межі між органічним і механічним
	Нами виявлено, що кіберпанк у цифрових мистецтвах проходить постійний процес інтеграції нових технологій. Вплив кіберпанку у кіно, починаючи з культового Той, хто біжить по лезу і до сучасних фільмів, створив візуальні і тематичні архетипи, що продовжують надихати цифрові художні практики.  Розвиток цифрових технологій — CGI, VR, AR, штучний інтелект — не лише розширює можливості візуального та інтерактивного вираження кіберпанку, а й збагачує жанр новими смислами, зокрема філософськими й етичними питаннями ідентичності та контролю в цифровому світі.  
	Отже, кіберпанк як візуальна метафора демонструє свою багатовимірність та адаптивність, що робить його актуальним для аналізу в контексті сучасних медіа і цифрової культури. Це дає можливість розглядати жанр не тільки як художній стиль, але і як соціально-критичну платформу для осмислення технологічних та культурних трансформацій. 
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