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ВИМОГИ ДО ДЕМОНСТРАЦІЙНО-НАВЧАЛЬНОЇ ПРОГРАМИ З ОСНОВ КОДУВАННЯ ІНФОРМАЦІЇ
Постановка проблеми. За результатами багатолітньої практики використання комп’ютерних  навчальних засобів сформовано певний перелік вимог до їх реалізації. Отже, при постановці питання створення комп’ютерних  навчальних засобів з тематики безпеки та конфіденційності інформації вже передбачалися конкретні напрями реалізації. Однак конкретні напрями теж мають певний комплекс варіантів. Таким чином, для вирішення проблеми створення комп’ютерних навчальних засобів з тематики безпеки та конфіденційності інформації необхідно визначити не лише, який саме засіб буде реалізовано, а й вимоги до функціональних можливостей, структури, інтерфейсу, охвату навчального матеріалу та його представлення.
Результати роботи. В результаті постановки завдання на створення комп’ютерних навчальних засобів з тематики безпеки та конфіденційності інформації було визначено, шо потрібно реалізувати демонстраційно-навчальну програму, яка повинна мати не тільки засоби автоматизованого навчання, а й засоби демонстрації на практиці виконання певних операцій забезпечення безпеки та конфіденційності інформації. Навчання повинно реалізовувати надання навчального матеріалу та тестового контролю їх засвоєння з елементами обмеження доступу до наступного матеріалу без позитивного засвоєння попереднього матеріалу. Таким чином, навчальний матеріал повинен бути розділено на блоки. Навчальний матеріал повинен біти структуровано за темами та оформлено графічно та в кольорі, та підвищення ефективності сприйняття. Кожен такий блок супроводжуватися, за необхідністю, демонстраційним програмним засобом з кодування визначеним алгоритмом. Також, поставлені вимоги потребують реалізації авторизації та зберігання статистики роботи кожного. Вимоги до інтуїтивно-зрозумілого інтерфейсу, який повинен дозволяти легко виконувати всі дії та надавити можливість знайти всі необхідні можливості для ефективного навчання як самостійно, так й рамках сумісної роботи з викладачем. Інтерфейс повинен передбачати: зрозумілу індикації результатів вивчення блоків навчального матеріалу, типову організацію тестового контролю після кожного блоку з обов’язковим забезпеченням перемішування порядку питань та варіантів відповідей до них для запобігання недоброчесних дій, сучасний дизайн та кольорове оформлення елементів інтерфейсу з тематичною окрасою. Окремо, визначено розділи та теми, які повинні бути охоплені даною програмою, з урахуванням того, щоб вони мали практичні демонстрації.
Висновки. Таким чином, сформовані вимоги до демонстраційно-навчальної програми дозволять приступити до реалізації такої програми, яка буде охоплювати тему «Основи кодування інформації». На етапі конкретизації, повинні бути обрані інструментальні засоби для реалізації всіх можливостей та потрібні бібліотеки. Також, буде потрібен додатковий пошук програмних реалізацій обраних алгоритмів для демонстрації та підібрано відповідний інтерфейс для візуалізації їх роботи. В рамках конкретизації, виникне завдання й методичного оброблення навчального матеріалу для більш ефективного його сприйняття.

