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МЕХАНІЗМ РЕФЛЕКСІЇ ДЛЯ ОБ’ЄКТНО-ОРІЄНТОВАНОГО ПРОГРАМУВАННЯ В С++
Постановка задачі. Підготовка бакалаврів напряму підготовки 6.010104.06 «Професійна освіта. Комп’ютерні технології» включає в себе навчальний модуль для системи дистанційного навчання за темою «Механізм рефлексії для об’єктно-орієнтованого програмування в С++».
Виклад основного матеріалу. Створення модулів для навчання розпадається на дві основні задачі: 1) розробка програмного забезпечення; 2) розробка змістовної частини – тексту навчального матеріалу, набору питань для самоперевірки і варіантів відповідей до них (інформаційного забезпечення). Робота присвячена розробці програмного та інформаційного забезпечення навчального модуля для системи дистанційного навчання за темою «Механізм рефлексії для об’єктно-орієнтованого програмування в С++».
Дистанційне навчання цілком може застосовуватися в навчальному процесі для самостійної роботи студентів, попереднього засвоєння матеріалу та як спосіб закріплення пройденого матеріалу. В роботі на основі аналізу структурних схем опису реляційних таблиць в СКБД, визначено необхідний перелік базових характеристик, які потрібні для опису полів мета-об’єктної таблиці [1]. Загальними параметрами для поля класу і поля реляційної таблиці з встановленого переліку є ім’я та тип даних. Розроблено і перевірено роботу навчального модуля для системи дистанційного навчання за темою «Механізм рефлексії для об’єктно-орієнтованого програмування в С++». Розроблений модуль задовольняє вимогам до таких систем. Загальними параметрами для поля класу і поля реляційної таблиці з встановленого переліку є ім’я та тип даних [2].
Висновки. 
1. Визначена методика та робота модуля для системи дистанційного навчання за темою «Механізм рефлексії для об’єктно-орієнтованого програмування в С++».
2. Введено терміни об’єктно-реляційної проекції (ОРП):  проекція, проектувати, атрибут, проекція атрибуту, проекція зв’язку. 
3. Виконано теоретичний аналіз  аспектів проектування архітектури системи ОРП та дизайну інтерфейсу користувача. 
4. Показано, що системи ОРП програмного засобу заміщують компоненти логіки доступу до даних. 
5. Механізм рефлексії є ключовою технічною вимогою до мови програмування для організації проекції реляційної таблиці на клас. 
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